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SUU oN 





Tapasin Marion 


Pian on kulunut 12 vuotta siitä kun ensi kerran pelasin Super Mario Brosia. 
Sillä kertaa minulla ei kyllä ollut tarkoituksena tehdä niin. Vuokrasin kave- 
rini kanssa Nintendo-pelejä ja etsimme joko Tennistä tai Kung Futa, muista 
kun emme olleet koskaan kuulleetkaan. Kumpaakaan ei löytynyt ja muiden 
pelien kansikuvia tutkittuamme päädyimme Super Mario Brosin kannalle. En 
jaksa muistaa miksi. 

Loppupäivää en sitten koskaan tulekaan unohtamaan. Aloitin pelaami- 
sen ja ehdin liikkua vain muutaman sentin kun olinkin ensi kertaa elä- 
mässäni nokakkain Gomban kanssa. Otus näytti hengenvaaralliselta, jouduin 
paniikkiin ja tuijotin paikoilleni jämähtäneenä kuinka se saavutti minut ja 
menetin ensimmäisen elämäni. 

Toinen yritykseni oli uskaliaampi. Otin vauhtia ja juoksin täysillä päin 
Gombaa - sama lopputulos. Kolmas kerta sanoi toden: tein komean loikan vi- 
hulaisen yli ja tunsin suurta helpotusta aina siihen saakka kun kohtasin kak- 
si Gombaa - jotka tekivät yhteistyötä. Game Over. 


Puolta tuntia myöhemmin emme olleet kumpikaan päässeet puusta pitkään 


ja ensimmäisen tason loppuun: vihreä Koopa-kilpikonna tuntui voittamat- 
tomalta. Lopulta selvitin tieni ohi sekä kilpparin että sen inhottavien tove- 
rusten ja etenin ylös ruskeita lohkareita, jotka muodostivat eräänlaiset por- 
taat. Niiden huipulla jämähdin jälleen aloilleni: ylläni killui jättimäinen gil- 
jotiini valmiina halkaisemaan minut. Tai ainakin siltä se näytti. Kaverini pi- 
dätti henkeä, minä otin vauhtia ja loikkasin. Kaikki näyttikin lupaavalta, mut- 
ta tietenkään Mario ei päässyt tuon levelin loppua kuvaavan ja lipputangoksi 
osoittautuneen värkin ylitse. Mario viiletti pieneen linnaan, taivaalla näkyi 
muutamia räjähdyksiä ja olimme tehneet mahdottoman mahdolliseksi. Ka- 
verini pomppi sohvalla ja hihkui, minä vain makasin. Olimme nyt voitta- 
mattomia. 


Melkein vuorokautta myöhemmin silmämme punoittivat, meillä oli pään- 
särkyä ja rakot peukaloissa. Olimme pelissä todella surkeita, mutta onnek- 
kaita: Super Mario Brosin ensimmäinen Warp Zone oli löytynyt ja yhtäkkiä tie 
oli auki kolmeen tutkimattomaan maailmaan. Tietenkään meillä ei ollut 
toivoakaan selvittää niitä, mutta kuitenkin. Olimme löytäneet yhden pelin hy- 
vin piilotetuista salaisuuksista ja yhden maailman parhaista TV-peleistä. 
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Sega Rally 2 





Kensei: Sacred Fist 


A Bug's Life 


FIFA '99 


Ennakot 


Sonic Adventure 
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Check them out! 


mak 


Kolikkopelit: Gradius IV 


RPG: Harvest Moon 2 


Retro: Super Mario Bros. 


SUPER POWER 










SUPER POWER 4/ 


Hype 

Gran Turismo 2 » Sguare Euroopassa Ensimmäinen uusi 
Star Wars -peli e Sguare pysäyttää piraatit e Mortal Kom- 
bat: Special Forces » SNK kohtaa Capcomin 


Ennakot 


Sonic Adventure e Shadowman « Marvel vs. Capcom « 
Populous: The Beginning e Wheel Nuts « Power Stone « 
Bloody Roar 2 « Superspeed Racing * Bloodlines Chocobo 
Racing * Winback « Psychic Force 2012 e Carmageddon 


Marion maailma 
Näyttävä paluu neljällä pelillä. 


Sega Rally 2 


Sega suhaa ohittamattomasti. 


Argonaut 


Puitavana Croc 2, Alien Resurrection ja Dreamcast. 





Ohjaimet 


Sompailijan unelmaratit. 


Kolikkopelit 


Klassinen räiske ja mäiske palaa pelihalleille. 


RPG 


Nauriit seipäälle Harvest Moonissa ja muuta kevätkylvöä. 





Anime 





Manga Max pani sivut uusiksi. 
Mini 





Neo Geo Pocket väreissä. 


Retro 
Pelimaailman suosituin putkimies. 


ARVOSTELUT 


NINTENDO 64 
All Star Baseball 2000 





FIFA '99 





Mario Party 





Micrö Machines 64 Turbo 
NBA Jam '99 





GAME BOY 


Hexcite 





Shadowgate Classic 





PLAYSTATION 
A Bug's Life 





Kensei: Sacred Fist 
Mega Man X4 








NHL Face Off '99 
Running Wild 








VAKITUISET 


Postia 





Uudet julkaisut 





Kärkilistat 
Peliopas 








Vinkit 
Kysymykset ja Vastaukset 





Seuraavassa numerossa 








SATTYSIS 








Postia! 


Eikö tuon konsolipelaajien haukkumisen voisi lo- 
pettaa. Joka konsolilla on omat vahvuutensa ja 
heikkoutensa. Itse olen PlayStationin omistaja ja yl- 
peä siitä, mutten hauku muiden konsolien omista- 
jia. Minusta se heijastaa tyytymättömyyttä omaan 
konsoliin. Uskallan jopa myöntää, että Nintendo 
64:llä on joitain huippupelejä (esim. Zelda 64), joi- 
ta minä haluaisin pelata. En ole silti kiinnostunut 
N64:stä — ei pahalla, koska sen pelit eivät ole ma- 
kuuni. Ihmisillä on erilaisia vaatimuksia konsolien ja 
pelien suhteen, joten he valitsevat niiden mukaan. 
Älkää siis haukkuko muiden koneita, koska ette voi 
vaatia kaikilta samaa makua. 

Sinä "Tekoakku” (SuPo 12/98), olen pettynyt si- 
nuun. Ensinnäkään "Nintendolaiset” eivät var- 
mastikaan ole nörttejä. Jos pieni osa on, so what — 
löytyy niitä varmasti pleikkarifaneistakin. 

Saturnin saa kylläkin laittaa museoon tai haudata 
maan alle, koska Dreamcast on tullut ja mielestäni 
se on todella lupaava konsoli! 

Minä aion odotella PlayStation 2:sta kiltisti ja pelata 
sillä aikaa hyviä pelejä. 


” 


T: "Just me 


Suurikokoinen tervehdys 
SuPo:lle 


Kiitti Suomen suurimmasta konsolilehdestä. En- 
sisanani ovat: lopettakaa jo se konsolisota! Kon- 
solien keskinäistä paremmuutta ei voida mitata 
millään myyntitilastoilla tai biteillä. Jos on tyyty- 
väinen omaan konsoliinsa, niin se siitä. Itse omis- 
tan PlayStationin, mutta välillä on mukava pelata 
Nintendo 64:ää. 

Ksysymyksiä: 

1. Sanokaa toimintapeli, joka kestää ja kestää. 

2. Milloin PocketStation ilmestyy? 

Terveisiä Johnille ja Joonakselle. 


T: Tasa-arvon kannattaja 


1. Nemesis. 
2. Kerromme kun tiedämme. 
SuPo 


Tervehdys ! 


Tässä olisi mun mielipiteitä Zeldasta. Ensinnäkin 
ensimmäistä lukuunottamatta (kun ei vielä ollut 
tottunut jippoihin) vastaukset oli liian helppoja. 
Grate King of Evil oli suurin pettymys; sitä kun 
lähti teurastamaan veren maku suussa ja huomasi, 
että se löllähti muutamasta iskusta, oli itku lähellä. 
Päävastusten pitää olla NIIN vaikeita, että siihen 
kuluu vähintään tunti ja niissä pitää olla erilaisia vai- 
heita. Myös se, että kultaiset hanskat löytää sieltä 
linnasta ja niin helposti, oli mielestäni huono idea. 
Ne olisi voitu piilotaa jonnekin ihan outoon paik- 


Postia 





kaan. Muuten Zeldassa ei ollutkaan moitteen sijaa. 
Tietysti surettaa, kun on pelannut kauhealla kii- 
reellä Zeldaa läpi ja nyt se sitten sitä on. Onneksi 
on vielä pari sydämen palaa löytämättä. 


T: Zelda-friikki-83 
Ps. kiitos maanmainiosta lehdestä ja erityisesti 
sen japanilaisen pelintekijän haastattelusta. 


Pelien vaikeustasot viilataan palvelemaan kai- 
kenikäisiä ja -tasoisia pelaajia. Välillä tietysti 
löytyy teitäkin, jotka haluaisitte tappaa samaa 
hirviötä koko loppuvuoden... 

SuPo 


Heipskutarallaa! 


Ekana haluaisin sanoa, että Super Power on hyvä, 
mutta voisi olla parempikin. 

1. Väitättekö, että Legen of Zelda: Ocarina of Ti- 
me:ssa ei ole pienintäkään mokaa?!? Jos minulta 
kysytään, niin mielestäni grafiikka ei ole täydellistä, 
mitä nyt olen TV:stä nähnyt. 

2. Miksi lehdestä on poistettu arvostelijoiden kuvat, 
vaikka Topikin oli namupala (siihen aikaan)? 

3. Hankkikaa Parasite Eve Suomeen! Monet ih- 
miset ja eläimet tulisivat onnellisemmaksi. Kuten 
minä! 


T: Yksin kotona pelikoneen kera 


1. Täydellisyys on suhteellista: Jos ajatellaan, 
että Zelda mahtuu sille samalle pikku kasetille, 
kuin kaikki muutkin pelit, on grafiikan määrä 
ja tarkkuus hätkähdyttävä. 
2. Topin täydellinen ulkokuori rupesi saamaan 
liikaa ihailijakirjeitä, eikä tavallisen postin sel- 
vittämiseen jäänyt aikaa. Poistimme Topin (ja 
muiden) kuvat kun emme voineet poistaa hän- 
tä... 
3. Eläimet? Kuten sinä? Parasite Eveä saa im- 
portina, kannattaa hankkia! 

SuPo 


No Morjens! 


1. Onko N64:lle yhtään flipperipeliä? 

2. Onko Harvest Moon 2:ssa tekstejä samoissa 
määrissä kuin Zelda-pelissä? 

3. Täytyykö vain uneksia, että N64:n Zelda-pelissä 
olisi joskus suomenkieliset tekstit tai puheet? Muil- 
ta osin se on loistava peli! 

4. Kuulin juttua, että Marion esikuvana on ita- 
lialaissyntyinen talonmies Nintendon tehtaalla, kun 
firman tuotanto alkoi! Onko totta? 

5. Mielipiteenne mod-systeemistä, se kun on tie- 
tääkseni laitonta hommaa. 


Kari 


1EI 
2. Ei. 


Super Powerin lukijakirjeet ihastuttavat ja vihastuttavat. 

Peleihin liittyviä kirjeitänne odotamme osoitteessa: 

Super Power/Lukijakirjeet, Egmont Kustannus Oy Ab, - 
PL 317, 33101 Tampere ja superpowerGegmont-kustannus.fi 


3. Uneksiminen auttaa, mutta tuskin sentään 
suomeksi... 
4. Yksi juoru kertoo myös tehtaalla käyneestä 
putkimiehestä... 
5. Kaikentasoinen piratismi, mod-piirit mu- 
kaanlukien, saattaa nostaa koneen kulttiase- 
maa pelaajien silmissä, mutta todellisuudessa 
se on pahaksi peliteollisuudelle ja sitä myöten 
myös konsoleille. Olemme ankarasti piratismia 
vastaan. 

SuPo 


Moro SuPo 


Olen pelannut Sega Saturnia ja sanoisin, että se ei 
ole huono pelikonsoli niinkuin jotkut väittävät. Mi- 
nun mielestäni muuten jotkut pelit paranevat Dual 
Shokin kanssa, esim. Tommi Mäkinen World Rally. 
Yksi kysymys vielä: Kumpi kannataisi ostaa Bust a 
Groove vai Grand Theft Auto? 

Super Power on paras! 


T: Lara-fani 


Sega Saturn on yhä erinomainen pelikonsoli, 
eikä sen hyvät pelit katoa minnekään. Kun jos- 
kus ostatte uuden konsolin, harkitkaa tarkoin 
vanhojen säilyttämistä; joku päivä vuonna 2007 
kuitenkin tekee mieli pelata vanhoja klassikoi- 
ta, eikä niitä silloin enää mistään saa. 
Suosittelemme Bust a Groovea... ja Grand Theft 
Autoa. 

SuPo 


Moi Super Power! 


Minä kysyisin muutaman kysymyksen, jos sopii. 
1. Tuleeko Zelda pleikkarille? 

2. Tuleeko Grand Theft Autolle jatkoa? 

Kiitos hyvästä lehdestä ja toivottavasti laitatte tä- 
män lehteen! 


T: Nike 


1. Ei. 
2. Kyllä, ajankohta tosin vaihtelee. 
SuPo 


Huomenta! 


Mul olis vaan yksi kysymys: Onko peleistä tehty 
paitoja tai muuta krääsää ja jos on, niin voitteko 
pistää tilauskupongin lehteen? 

Ps. Super Power on POWERIA!! 


T: Kalle 


Peleistä kyllä valmistetaan kaikenlaisia ohei- 
suotteita, mutta kaikki eivät tänne Suomeen 
asti saavu. 
Kysele peliliikkeistä... 

SuPo 


SUPER POWER 





PIDÄ SILMÄLLÄ TAUSTAASI JA VARO SIVUSTOJASI KUN ISTUT TANKKIIN JA KIIHDYTÄT MAAILMAN 
MIELETTÖMIMPÄÄN PELIIN, JOSSA VASTUSTAJIEN TUHOAMINEN JA RAKENNUSTEN HAJOITTAMINEN 
ON VÄHINTÄÄNKIN YHTÄ HAUSKAA KUIN VOITTAMINEN! 


MONINPELIT: 
+ Jaettu näyttö kaksinpelissä. (Playstation) ja jopa 6 pelaajaa paikallisverkossa tai Internetissä (PC). 
+ 8 monimuotoista taistelukenttää. ; 
* 6 vaihtelevaa moninpelirataa + PC: :llä 8 ylimääräistä yksinpelirataa. 
+ 15 ajo-ominaisuuksiltaan erilaista turbotankkia. 
e 22 täysin toisistaan poikkeavaa peliympäristöä - englantilaisesta pikkukylästä Moon konnat 
+ Jyhkeä asearsenaali: mm. lämpöohjukset, maamiinat ja alienit! 
m mA e Kätkettyjä herkkuja (mm. lisäpelit PlayStation'ille)! 
; — e PLAYSTATION*: 1 tai 2 pelaajaa; tukee sekä analogista että tärinäohjainta 





e Intel Pentium* 
166 MHz -prosessori 
e Windows 95/98 
e Direct XTM yhteensopivat 
ajurit 
e 4 Mb3D kiihdytin 
e 32 Mb RAM 


e 4-nopeuksinen 
CD-ROM -asema 
e 100 % Sound Blaster"M 
yhteensopiva äänikortti 


P- | | Va 
| ma uu E S Po A | E and Playstation” - Maahantuonti ja markkinointi Suomess 
| Oy Egmont Entertainment Ab 


| | are trademarks ot Sony Computer n 
p ; AT kA A uu ssa minin = PYInvanse Puh. 09-476 4460 Fax. 09-476 44050 








UUTISET 


GRAN TURISMOA ON MYYTY yli kuusi miljoonaa kappaletta ja niinpä ei ole mikään yllätys, että tälle PlayStationin menes- 
tyspelille julkaistaan jatko-osa, nerokkaasti nimetty Gran Turismo 2. Pelin tuottaja Kazunori Yamauchin mukaan valmis tuote 
tulee sisältämään useampia autoja, autenttista fysiikkaa, terävämpää grafiikkaa ja parempaa pelattavuutta. Ja peli saapuu 
hyllyille nopeasti, jo kesän aikana. 


- Emme ehtineet saada edelliseen peliin monia haluamiamme asioita, jotka nyt sitten ovat mukana, kertoo Kazunori 
Yamauchi. Monet automerkit täytyi jättää kokonaan pois, koska lisenssineuvottelut olivat kesken. Gran Turismo 2 tulee sisäl- 
tämään myös mm. realistisempaa ohjattavuutta ja antaa pelaajalle vapaammat kädet muutella menopelien ominaisuuksia. 


SUPER POWER 








SONY JULKISTI PLAYSTATION 2:N 


Sony kutsui harvoja ja valittuja TV-pelimaailman edustajia — sekä kehittelijöitä että journalisteja — pää- 
konttoriinsa maaliskuun alussa. Virallinen selitys oli, että tilaisuudessa ilmoitettaisiin virallisesti 50 miljoonan 
pleikkarin tuottamisen olevan voitettu kanta, mutta ennen tilaisuutta liikkuneiden huhujen mukaan tilai- 
simmäisen kyseiseen formaattiin tehdyn pelin olemassaolon vahvistamiseen. 

No, näinpä tapahtuikin. Vekottimen ominaisuudet pähkinänkuoressa: 128bit-prosessori, joka käsittelee 
75 miljoonaa polygonia sekunnissa, eli kone on n. 4 kertaa nopeampi kuin uusimmat PC:t, 5 gigaa dataa 
sisältävät DVD:t ovat tallenneformaatti ja kaikki vanha pleikkarikama on yhteensopivaa. Kapine on Eu- 
roopassa saatavilla aikaisintaan syksyllä 2000.Viikkoa myöhemmin Nintendo ilmoitti julkaisevansa oman 
konsolinsa suunnilleen samaan aikaan. Lisää ensi numerossa... 








ROOLIPELI-INVAASIO 


Sguare jatkaa voittojen tiellä: ensin Final Fantasy VIII:tä myytiin n. 

2 miljoonaa kappaletta ilmestymispäivänään, ja sitten tuiikin tieto, et- 
tä pelijätti perustaa kevään aikana Euroopan haarakonttorin Lontooseen. 
Tuotteista ei infoa ole tihkunut, mutta Simon Etchells, joka on aiemmin 
toiminut Fox Interactiven markkinointivastaavana, on palkattu työskentele- 
mään yhdessä Sguaresoftin Euroopan pomon Tom Yoshikain rinnalla. 

Ehkä me eurooppalaisetkin nyt sitten kuitenkin saamme Ehrgeizin, Parasite 
Even ja Xenogearsin noin niin kuin virallisestikin... 


SUPER POWER 


Sguare pistää 
piraateille 
kampoihin 

Final Fantasy VIII ei sitten 
tule pyörimään jonkin sortin 
piraattilastun — syöneissä 
pleikkareissa. Peli tunnistaa 
automaattisesti jos konees- 
sa on muokattu lastu ja ker- 
too pelaajalle että peli on 
pelattu. Japanissa tehdyissä 
kokeissa suojan on havaittu 
toimivan kaikkia tunnettuja 
rosvolastuja vastaan. 


64DD saapuu 
kesällä 


Jos japanilaista pelilehdis- 
töä on uskominen, niin maa- - 


nantaina, 21. kesäkuuta jul- 
kaistaan Japanissa 64DD. 
Nintendo ei kuitenkaan ole 
vielä kertonut mitä pelejä 
laitteelle on tulossa, saati 
sitten josko koneessa on 
joitain uusia toimintoja. 

Tietoa ei vielä ole, koska 
64DD julkaistaan Yhdysval- 
loissa ja Euroopassa. 


Contra paperikoriin 
Konami on kertonut, että 
uutta Contraa ei sitten tipu 
Nintendo 64:lle. Pelin teke- 
misen aloittanut Osakalai- 
nen tiimi on luopunut pro- 
jektista. Konami ei ole kerto- 
nut syytä asiaan. 

- Contra oli kyllä suun- 
nitteilla, mutta alkuperäiset 
tekijät ovat nyt toisen työn 
kimpussa, kertoo firman tie- 
dottaja. 


Speedball 

pomppaa takaisin 
Engelsmannit Bitmap Brot- 
hers ovat tulleet vuosien 
myötä tutuiksi Atari ST ja 
Amiga-peleistä kuten Xe- 
non ja Gods ja ennen kaik- 
kea futuristisesta urheilupe- 
listään Speedball. 

Cannesin Milia-messuilla 
kerrottiin, että klassikkopelil- 
le on tulossa jatko-osa ni- 
meltä Speedball 2100. Peli 
julkaistaan pleikkarille en- 
nen vuoden loppua. 
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Capcom 
kohtaa SNK:n 
Capcomiri lukematto- 
mat yhteistyökuviot 
alkavat rapistua. Jo- 
kin — aika — sitten 
Capcom ilmoitti että 
se aloittaa yhteistyön 
pahimman kilpailijan- 
sa SNK:n kanssa. 
Yhdessä ne tulevat 
tuottamaan pelin, jo- 
ka — kulkee — vielä 
työnimellä Capcom vs. 
SNK ja tulee sisältämään 
taistelijoita King of Fighters- 
. Samurai Shodown- ja 
Street Fighter-sarjoista. 

Peli tullaan todennäköi- 
simmin tuottamaan SNK:n 
kannettavalle Neo Geo 
Pocket Color-konsolille. 


Batman 

seikkailee jälleen 
Warner Brosin ja Ubi Softin 
hiljattain allekirjoittaman uu- 
den sopimuksen ansiosta 
tulevat Batman ja Robin 
päätähdittämään uutta TV- 
peliä. Peli pohjautuu suosit- 
tuun The Adventures of 
Batman & Robin-TV-piirros- 
sarjaan ja sitä väsätään Ubi 
Softin New Yorkin toimiti- 
loissa. 

- Batmanin huikean suo- 
sion avustuksella toivomme 
kasvattavamme — omaakin 
kansainvälistä mainettam- 
me, erityisesti Yhdysvallois- 
sa, muotoili Ubi Softin pro- 
jektipomo Alain Tascan. 
Uusi Batman-pelituote tul- 
laan lanseeraamaan kaikille 
suurille konsoleille vuoden 
2000 aikana. 


Konami kasvaa 

Konami janoaa globalisoin- 
nin ja uuden, lähiaikoina 
avattavan EU:n alueen kehi- 
tyskonttorinsa nimissä eu- 
rooppalaisia kykyjä riveihin- 
sä. Konami haalii uusia met- 
sästysmaita ensi kertaa sit- 
ten 90-luvun alun, jolloin se 


perusti kehittelystudion Yh- 


dysvaltoihin. 


Dreamcast 
syyskuussa 

Sega on virallisesti vahvista- 
nut, että Dreamcast julkais- 
taan USAssa ja Euroopas- 
sa 9.9.1999. Samana päi- 
vänä julkaistaan 8 peliä, ku- 
ten Sonic Adventure, Sega 
Rally 2 ja Virtua Fighter 
3tb. Eurooppalainen PAL- 
versio Sega Rally 2-pelis- 
tä tulee sisältämään 
uusia automalleja. 











Uuden Star Wars-trilogian ensimmäinen filmi, The Phantom Menace, tulee aiheuttamaan useiden uusien pe- 
lien syntymisen Nintendo 64:lle ja Game Boy Colorille. Äskettäin pidetyillä saksalaisilla lelumessuilla Nipa 
paljasti, että ensimmäinen kuusnepapeli tulee olemaan kilpa-ajosellainen. 

Star Wars: Pod Racer rakentuu kilpa-ajoharrastukselle, jolle Anakin Skywalker on uudessa leffassa 
omistautunut. Pod-ajoissa kisaavat kilpailijat toisiaan vastaan mutkittelevilla radoilla viilettävillä leiju- 
reilla, jotka koostuvat suihkumoottorista ja takana seuraavasta ohjainosasta. 

Star Wars: Pod Racer tuotetaan Nintendo 64:lle LucasArtsin toimesta ja sopimuksen mukaan peliä ei kon- 
vertoida muille koneille ennen tietyn määräajan täyttymistä. Peli ilmestyy Yhdysvalloissa ja Euroopassa yh- 
täaikaa elokuvan kanssa. 


mWrmW MINI-MARIO 


Maailman myydyin TV-peli julkaistaan uudelleen. Jo viime kesänä 
käytettiin NES-klassikko Super Mario Brosin käännöstä Game Boy 
Colorin kapasiteetin esittelyyn ja nyt on Nintendo saanut valmiik- 
si itse toimivan pelin. Game Boy Colorin ja NESsin välisten ero- 
avaisuuksien vuoksi tehtävä ei ollut helppo: Game Boy Colorin 
näyttö riittää esittämään vain 45% vanhan kunnon NESsin vas- 
taavasta ja tämän vuoksi Nintendon täytyi käpälöidä alkuperäistä 
ohjelmakoodia. Nyt kaikki ovat kuitenkin tyytyväisiä tulokseen ja 
tulevaisuudessa tullaan useampiakin klassisia NES-pelejä muutta- 
maan kannettavaan muotoon. 

















KUOLEMATON PELISARJA 


Kun Midwayn pelituottaja John Tobias antoi kollegalleen Ed Boo- 
nille vapaat kädet tuottaa peli Mortal Kombat Mythologies: Sub-Ze- 
ro, oli tulos kaikkea muuta kuin onnistunut. Mutta nyt samalta 
tiimiltä on tulossa uusi peli, joka tekijöidensä mukaan tulee 
olemaan paljon parempi kuin heidän edellinen yritelmänsä. 
Uuden seikkailupelin Mortal Kombat: Special Forces sankarit 
ovat nimeltään Sonya ja Jax. Peli itsessään ei ole millään ta- 
voin jatkoa Mortal Kombat Mythologiesille, vaan itsenäinen 
kolmiulotteinen militääripeli, jossa tutkimisella on yhtä suu- 
ri painoarvo kuin brutaalilla väkivallallakin. Mieleistään 
hahmoa on mahdollista seurata hieman samaan tapaan kuin 
Lara Croftia Tomb Raiderissa. 
— Metodimme Motion Capture-animaation luomiseen on to- 
della kehittynyt, kertoi John Tobias jokin aika sitten. Tämänpä 
vuoksi tulee Mortal Kombat: Special Forces näyttämään erityisen 
hyvältä ja valmis peli tulee hyväksikäyttämään Nintendo 64:n 
Expansion Pakia entistäkin useamman yksityiskohdan näyt- 
tämiseen. 
Pelin pääpahis on hyvin tunnettu Mortal Kombat-taistelija 
Kano. Hänen ja kahden päähenkilön lisäksi pelissä tulee vi- 
lisemään väkeä vanhemmista peleistä, mm. Raiden. Taiste- 
lusysteemi on ennennäkemätön ja John Tobias on kerto- 
nut, että pelin bosseista pääsee eroon armottomalla mättä- 
misellä. 
— Pelihän on osa Mortal Kombat-sarjaa, joten veressä emme 
ole säästelleet. Vau. 
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let käyttöön pelaajan « on ma 





aikana. 10 vuotta ensiosan jt | 
kaisun jälkeen hän ei enää työs- 
kentele Bullfrogilla, mikä ei kui- 


tenkaan estä näitä tekemästä . 


va- osaa sarjaan. 


Maallnojsi ll on 
tonut ihmismieltä kaikkina aik na 
ja senkin takia Bullfrogin Populous- 
sarja on ollut suunnattoman si 
sittu julkaisemisestaan lähti 


tain yt - e on julkaist vasta 











PELIKONE —— PlayStation 
JUKASA — —— 50 
— VALMISTAJA ———— Funcom 
— LUONNE —— Kilpa-ajo 


Yhdeksän hahmoa voi ottaa mit- 
taa toisistaan lukuisten aseiden 


— avustuksella kentillä, joiden esiku- 
1 — vat löytyvät todellisuudesta. Kenttiä 


n tusina ja ne vaihtelevat ääri- 


päästä toiseen: levottomasta vul- 
> — kaanisesta maastosta rauhaisan biit- 
> — sin hiekkadyyneille. 


Pelin vahvuudet piilevät kekse- 


- liäissä hahmoissa, hauskoissa ra- 
doissa ja nekapelitanasle use 
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Kuten sanottu, Capcom siirtää 
lukuisia kolikkopelejä Dream- 
castille. Yksi niistä on Power 
Stone, yhtiön ensimmäinen to- 
della hieno 3D-mätkintä. 


Capcomin Power Stonella ja Sgua- 
ren Ehrgeizilla on tiettyjä yhtäläi- 
syyksiä. Molemmissa peleissä 
kamppaillaan interaktiivisilla ken- 
tillä, joissa eri esineitä voi käyttää 
muuttamaan taistelun lopputulos- 
ta. Ja aivan kuten Segan Spike Ou- 
tissa, kaikki Power Stonen esineet 
ovat äärimmäisen tärkeitä, kun ha- 
lutaan pitää vihollinen loitolla. 
Suurin osa Capcomin mätkintä- 
peleistä on kontrollin kannalta 
huippuluokkaa. Grafiikka yhtiön 
kolmiulotteisissa peleissä, kuten 
Fighter EX:ssa ja Final Fight EX:ssa, 
ei sen sijaan ole tehnyt suurtakaan 
vaikutusta. Segan Naomi-järjestel- 
män ansiosta Power Stonesta näyt- 





- - 
| PELIKONE PlayStation 
JUIKAISIJA — : 5Sony 
VALMISTAJA Radical 
LUONNE Mätkintä 


Sguare yritti tehdä Ehrgeiz -pe- 
listä ensimmäisen kolmiulot- 
teista ympäristöä täysin hyödyn- 
tävän mätkintäpelin. Bloodlines 
on Radicalin urhoollinen yritys 
samalta saralta. 


Synkät ja väkivaltaiset tulevaisuu- 
denkuvat yhdistävät monia video- 
pelejä. Valitettavasti visiot ovat 
usein aivan liian liioiteltuja ollak- 
seen uskottavia, ja monet tulevat 
epäluuloisiksi heti kuullessaan pe- 
lin sijoittuvan tulevaisuuteen. 





Uudet Dreamcastin kilpa-ajope- 
lit tekevät jo tuloaan. On jännit- 
tävää nähdä, kuinka moni niistä 
jää Sega Rally 2:n varjoon. 


PELIKONE Dreamcast 
JULKAISIJA Capcom 
VALMISTAJA Capcom 
LUONNE Mätkintä 


tää kuitenkin tulevan visuaalista 
ilotulitulitusta — pelissä on muhkei- 
ta tekstuureja, kuvat pyörivät no- 
peasti ja erikoistehosteet häikäise- 
vät. 








Bloodlines on juuri sellainen peli. 
Toisiaan vastaan taistelee jouk- 
ko sotureita eri kulttuureista, kun- 
nes he lopulta saavat selville kuka 
on maassa mahtavin. Kullakin yh- 
destätoista hahmosta on oma tais- 
telutyylinsä, ja hyökkäystekniikoi- 
den määrä on suuri. Taistelijat otta- 
vat yhteen kolmiulotteisilla aree- 
noilla jykevän drum 'n' bass -mu- 
siikin tahtiin. Areenat ovat tulvil- 
laan esineitä ja esteitä, joita voi 


VALMISTAJA 
LUONNE 





Bloody Roarissa pääsimme en- 
simmäisen kerran hieromaan 
tuttavuutta Yugon, Gadon ja 
muiden eläimellisten taistelijoi- 
den kanssa. Pian saamme tava- 
ta heidät taas. 


Selviytyäkseen kunnialla beat 'em 
up -markkinoiden kovasta kilpai- 
lusta Hudsonin täytyi kehitellä jo- 
tain sellaista, jota tyylisuunnassa ei 
oltu ennen nähty. Siispä yhtiö päät- 
ti kehittää pelin, jossa ihmishah- 
mot pystyivät muuntautumaan eläi- 
miksi — parantaakseen mahdolli- 
suuksiaan kilpailussa Namcon, Se- 
gan ja Capcomin nimikkeitä vas- 
taan. 

Bloody Roarista ei tullut 
koskaan suurta menestystä, 
mutta nyt Hudson on hionut 
peli-ideaansa, ja tulevana ke- 
sänä ilmestyy Bloody Roar 2. 
Kahdeksan alkuperäistä hah- 
moa ovat saaneet seurakseen 
kaksi kätkettyä sankaria sekä 
erinäisiä muita uutuuksia. Täs- 





PELIKONE 


PlayStation 


JULKAISIJA —————————— Virgin 
Hudson 
Mätkintä 


sä pelissä ihmiset voivat muuttua 
muun muassa tiikerin, kaniinin tai 
lepakon petomaisiksi pikkuser- 
kuiksi, joilla on käytettävissään laa- 
ja valikoima erilaisia hyökkäysta- 
Ppoja toistensa päihittämiseksi. 

Hudsonin tekemät parannukset 
liittyvät etupäässä siistimpään gra- 
fiikkaan ja uusiin välikenttiin, mut- 
ta myös pelin kontrollia on korjail- 
tu. Peli muodostuu sen sijaan yhä 
Survival Modesta, ja kaveriaan vas- 
taan voi edelleen otella. Bloody Ro- 
ar 2 ei välttämättä ole vuoden kuu- 
min mätkintäpeli, mutta siitä näyt- 
tää olevan tulossa kunnon kilpa- 
kumppani PlayStationin toisille tap- 
pelupukareille. 





käyttää hyväkseen. 

Peli muistuttaa suuressa määrin 
Ehrgeizia, ja sen taistelusysteemi 
todella hyödyntää kolmiulotteisia 
maisemia. Jos Radical onnistuu pe- 
likontrollin suhteen, voi Blood- 


linesista tulla hyvinkin virkistävä 
tulokas melkoisen yksi-ilmeisessä 
mätkintägenressä. 





Superspeed Racingissa kilpaillaan 
Cart-sarjassa, josta ei juuri olla kiin- 
nostuneita USA:n ulkopuolella. Au- 
tot saattaa saada muistuttamaan F1- 
autoja, mutta ne ovat pienempiä ei- 
vätkä yhtä nopeita. Segan kilpa-ajo- 


pelit ovat saavuttaneet melkoista ' 






menestystä, ja toivottavasti Supers- 
peed Racing menestyy Japanissa, 
vaikka kyseinen ajoluokka ei ole- 
kaan siellä erityisen suosittu. 
Superspeed Racingissa todel- 
lisuudenmukaisista ja kolikkope- 
linkaltaisista aineksista muodostuu 
toimiva pelituntuma. Pelin 19 ra- 


PELIKONE Dreamcast 
JULKAISSA ——— Sega 
VALMISTAJA ————— Sega 
LUONNE Kilpa-ajo 





taa, 27 kuljettajaa ja 17 joukkuetta 
ovat kaikki olemassa myös oikeassa 
elämässä ja kaikki ajamisäänet on 
samplattu peliin. 

Superspeed Racingia voi pelata 
samanaikaisesti kaksi pelaajaa, ja 
Segan uusi Dreamcast-ohjauspyörä 
sopii peliin erinomaisesti. 
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VALMISTAJA 
LUONNE 


Ei ole epäilystäkään, etteikö 
Sguaren maskotti Chocobo olisi 
mitä mainioin satueläin. 
Chocobo Racingin myötä siipi- 
veikon maailmankaikkeus laaje- 
nee. 


Jo ammoisista ajoista Nintendo on 
tuottanut pelejä, joita jäljitellään. 
On ilmeistä, että Sguare on Chocobo 
Racingin kehittämisen aikana sil- 
mäillyt Shigeru Miyamoton Mario 
Kart -sarjaa. Pelissä hahmot Sgua- 
ren klassikoiksi kohonneista rooli- 
ja seikkailupeleistä kilpailevat kes- 
kenään ohjaten erilaisia kulkuneu- 
voja. Uutta on, että ennen kisan al- 
kua pelaaja saa valita, minkä eri- 
koiskyvyn kilpailijalleen haluaa. Pe- 
lin Story Modessa esitellään myös 
pieni kertomus. 

Sguare ei tapansa mukaan ole 
paljastanut aikeitaan pelin julkai- 
susta Japanin ulkopuolella, mutta 


i 

| PELIKONE 
| — JULKAISIJA 
| — VALMISTAJA 
| LUONNE 
| 


Taito esitteli tulevan mätkintä- 
pelinsä Psychic Force 2012:n 
ensimmäisen kerran syksyllä 
Tokyo Game Show'ssa. Sen jäl- 
keen on saatu aikaan paljon. 


Monien muiden Dreamcast-nimik- 
keiden tavoin tämänkin pelin gra- 
fiikka on parantunut huomattavasti 
viime kuukausina. Taito on kehit- 
tänyt myös kameran toimintaa, ja 
pelihahmojen erikoistaitoja hypätä 
ja selvitä rankoista ilmataisteluista. 
Niinpä Psychic Force 2012 eroaa 
kohtuullisen paljon muista genren 
peleistä. 


Taito on vahvistanut tiedon, jonka 
mukaan pelissä voi pelata kymme- 
nellä eri hahmolla. Huhut parista 
kätketystä hahmosta ovat vielä epä- 
virallisia. 
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| PELIKONE —————— PlayStation 
JULKAISIJA ———— Sguare 


Sguare 
Kilpa-ajo 


— Chocobo Racing 


Mätkintä 


— Psychic Force 2012 - n 


toivottavasti peli matkaa näillekin 
nurkille, jahka roolipelijätin Lon- 
toon konttori avataan. 














il 






















Yli vuoden ajan ovat tietoko- 
neenomistajat voineet paahtaa 
pitkin katuja epäonnisten jalan- 
kulkijoiden ruumiinosat ympä- 
rillä lennellen. 

Nyt Carmageddon tulee myös 
Nintendo 64:lle. 


Carmageddon perustuu konseptille, 
josta tuli suosittu tietokonepelien 
varhaisvuosina, mutta jonka sen- 
suuri-intoiset ihmiset pian tuomit- 
sivat vahingolliseksi vä- 
kivaltaviihteeksi. Eikä 
Carmageddonin kaltai- 
sesta pelistä kai koskaan 
täysin päiväkotikelpois- 
ta voi tullakaan, onhan 
siinä pelaajan varsinai- 
sena tarkoituksena ajaa 
mahdollisimman monen 
jalankulkijan yli. Pelin 
Nintendo-versio on hie- 
man kiltimpi, sillä siinä 








PELIKONE Nintendo 64 
JULKAISIJA ——————— Koei 
VALMISTAJA ——— Koei 
LUONNE Räiskintä 


— Winback 


Winback on yksi vuoden 
1999 odotetuimmista toimin- 
taseikkailuista. Siksi Koel 
päätti vielä siirtää pelin jul- 
kaisua tehdäkseen paran- 
nuksia. 


Winback muistuttaa yhä enem- 
män Hideo Kojiman Metal Gear 
Solidia. Vakoilu, vuoropuhelu ja 
tuhti toiminta ovat pelin tär- 
keimmät tavaramerkit ja on sel- 
vää, että Koel on vilkuillut myös 
Raren Goldeneye 007:n suuntaan 
muokatessaan lupaavaa peliään. 
Uusi, terävämpi grafiikka, sel- 
keämmät animaatiot ja 
viehkeämmät ääniefektit 
todistavat, että Koel on 
tosissaan tulevan pelin- 
sä suhteen. Seikkailu 
kattaa 128 megabittiä 
suunnitellun 96:n sijaan, 
mikä osoittaa, että Win- 
backista tulee suurempi 
kuin alunperin oli aiottu. 
Lyhyesti sanottuna mo- 
nia muutoksia on tapah- 
tunut sitten pelin ensi-il- 
lan Tokyo Game Show'ssa viime 
vuonna, ja Winback aiotaan jul- 
kaista kesällä Japanissa sekä Eu- 
roopassa joskus syksyn mittaan. 





Nintendo 64 


PELIKONE 

JULKAISIJA Interplay 
VALMISTAJA —jSCi 
LUONNE Kilpa-ajo 


Carmageddon 


ihmisten tilalle on tullut zombeja, 
joiden tappaminen ei ole ihan yhtä 
ilkeää. 

Pelissä on kymmenen erilaista 
autoa, jotka saavat todentuntuisia 
vaurioita törmätessään lyhtypyl- 
väisiin ja muihin tielle sattuviin es- 
teisiin, kuten aikaisemmissakin ver- 
sioissa. 

Ratojen välillä pelaaja voi korjata 
kulkuneuvoaan ja ostaa erilaisia li- 
sälaitteita. Pelin selvittämisestä saa 
palkinnoksi uusia kuskeja ja uuden 
vaikeustason. 

Carmageddonin tietokonever- 
siossa parasta oli se, että pelaajat 
pääsivät käymään toistensa kimp- 
puun verkon kautta. Nintendo 64 - 
versiossa toisistaan voi ottaa mittaa 
vain kaksi pelaajaa kerrallaan, joten 
pelin menestys tällä konsolilla riip- 
puu paljolti siitä, ovatko radat riit- 
tävän hauskoja yksittäiselle pelaa- 
jalle. 
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Viime vuosien aikana hän on pelastanut prinsessan oikeastaan vain kerran ja sen jälkeen lähinnä huristellut mik- 
roautoilla. Mutta nyt hänestä tulee juhlien puuhamies, taistelulajien kunkku, golfammattilainen ja roolipelisankari. 


enelläkään ei varmastikaan ole ollut 

minkäänlaista riskiä unohtaa häntä, 

mutta silti Mario on tehnyt par- 

haansa ilmestyäkseen näkyviin aina 
säännöllisin väliajoin. Ja koska Shigeru Miy- 
amoto ei enää ehdi tuottamaan joka vuosi 
uusia tasohyppelyseikkailuja Mariolle, tä- 
män on täytynyt tehdä pätkätöitä ja niinpä 
markkinoille ovat putkahtaneet mm. pelit 
Super Mario Kart, Mario Paint ja Dr. Mario. 
Tänä vuonna Mariolle on jälleen riittänyt 
duunia ei enempää eikä vähempää kuin nel- 
jässä Nintendo 64-pelissä. 


Tätä lukiessanne kauppojen hyllyltä saattaa 
löytyä Mario Party, joka näyttää päällisin 
puolin rauhalliselta ja yksinkertaiselta lau- 
tapeliltä, mutta muuttuu silmänräpäykses- 


Hyvät naiset ja herrat: Mario on palannut! 
Teksti: Topi 





sä 50 hysteeriseksi minipeliksi, joissa Ma- 
rio kilpailee Luigin, Warion, Peachin, Yoshin 
ja Donkey Kongin puolella ja vastaan koli- 
koista ja tähdistä. Marion maailma ja luke- 
mattomat vanhat Game & Watch-pelit ins- 
piraation lähteinä on Hudson kehittänyt mi- 
nipelejä, kuten Bowl Over, jossa yksi otteli- 
joista lähettää keilapallon matkaan toisten 
osallistujien ollessa keiloja ja Mario Bands- 
tand, jossa neljäs hahmo ohjaa kolmea muu- 
ta poppisbiisin synnyttämisessä. Näiden lIi- 
säksi samanlaista kamaa on esimerkiksi 
Bobsled Run-peli, jossa pelaajat jakautuvat 
kahteen joukkueseen ja kiitävät pitkin jyrk- 
kää jäärataa sekä Key-Pa-Way, jossa pelaajien 
tulee tehdä yhteistyötä, halusivatpa nämä 
sitä tai eivät. 

Kuten niin monessa muussakin Ninten- 
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do 64-pelissä, voi Mario Par- 
tyssakin olla 4 pelaajaa yhtäai- 
kaa puikoissa ja monet pelit 
suorastaan vaativat kaksinpe- 
liä, jotta konsepti toimisi toi- 
votulla tavalla. Yksinpeliin vä- 
syy turhan nopeasti. 

Koska Mario Party on val- 
mistunut vain viikkoja Legend 
of Zelda: Ocarina of Timen jäl- 
keen, ei Shigeru Miyamotolla 
saati hänen EAD-tiimillään ole 
ollut mahdollisuutta osallistua 
pelin tekoon muuten kuin lai- 
naamalla tunnetut hahmonsa Hudsonille, jo- 
ka on tehnyt pelin oman näkemyksensä mu- 
kaisesti. 





Shigeru Miyamoto kertoi jo pari vuotta sit- 
ten, että Nintendon suunnitelmissa oli ke- 
hittää ensimmäinen mätkintäpelinsä, mut- 
ta hän ei silloin tiennyt koska se julkais- 
taisiin. Nyt peli nimeltään Super Smash Bros. 
on valmis julkaistavaksi. Tällä kertaa pelin 
tuotannosta on vastannut Nipan yhteistyö- 
kumppani HAL tuottaja Yawaran johdannol- 
la. 

— Yawara piilee kaikkien Kirby-pelien 
takana ja luotan häneen täysin, on Shigeru 
Miyamoto kertonut ja näin vahvistanut, ettei 
hänellä itsellään ole ollut paljonkaan teke- 
mistä pelin kanssa. 

HAL on lainannut muitakin kuin Shi- 
gerun hahmoja pelinsä sankareiksi: pelistä 
löytyvät mm. Mario, Link, Donkey Kong, 
Yoshi, Fox McCloud sekä Samus Aran Met- 
roidista, Pikachu Pokemonista, Yarawan oma 


SUPER POWER 


TI K VKNN 


Kirby sekä neljä ilkimystä F-Zerosta. Mät- 
kintäpeleistä tuttuun tapaan joka hahmolla 
on kotikenttänsä joten taisteluita käydään 
mm. Zeldan linnan katolla, Donkey Kongin 
viidakossa, Star Fox-avaruusaluksella ja Yos- 
hin maailman pastellinvärisissä sävyissä. 
Kaikki kentät ovat täysin kolmiulotteisia ja 
koostuvat useista tasoista, joten taistelut saat- 
tavat olla hyvinkin pitkiä ja jännittäviä. Kai- 
ken taustalla soi mainio Nintendo-musa, jos- 
sa valopilkkuina erottuvat uudet versiot Su- 
per Mario Bros- ja Legend of Zelda-teemoista. 

Super Smash Bros. 
panostaa lähitaistelujen 
sijasta kaukohyökkäyk- 
siin ja niinpä kaikki 
taistelijat on varustettu 
tavalla tai toisella. Ku- 
ten — tavallista Mario 
tamppaa vastustajansa, 
Yoshi käyttää kielipää- 
tään ja Pikachu sähkö- 
shokkia. Linkiltä löytyy 


Master Sword sekä bumerangi ja Samus 
Aran räiskii hypertehokkaan robottikätensä 
avustuksella. Näiden vakioaseitten lisäksi 
kentillä lojuu kaikenmoista kamaa, kuten 
tulikukkia ja pommeja, joiden käyttötavois- 
ta ei liene epäilystä. Reaaliaikainen nelin- 
peli onnistuu, joten mikäpä siinä on mät- 
kiessä. Kameratyöhön on kiinnitetty paljon 
huomiota ja se tuntuu zoomailevan oikeaan 
paikkaan aivan oikeaan aikaan. 

HALin tavoitteena on ollut saada joka 
taisto kestämään kauemmin kuin muissa 


Mätkintäpeleistä tuttuun tapaan joka 
hahmolla on kotikenttänsä joten 
taisteluita käydään mm. Zeldan linnan 
katolla, Donkey Kongin viidakossa, Star 
Fox-avaruusaluksella ja Yoshin maailman 
pastellinvärisissä sävyissä. 
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— ptieve 
LEVEL- [3.33 
STOCK: 








mätkintäpeleissä, joten pelaaja ei välttämät- 
tä hävitessään kamppailun öö... häviä pelis- 
tä, vaan saattaa ilmaantua sekunteja myö- 
hemmin takaisin peliin. 

Vaikka Super Smash Bros. on tuotettu il- 
man Nintendon taianomaisten suunnittelu- 
studioitten avustusta, on selvä että kyseessä 


Ei liene mikään salaisuus, että PaRappa 
the Rapper on Shigeru Miyamoton 
suuressa suosiossa, ja se näkyy 
Super Mario RPG 2:ssa liiankin selvästi. 


on peli, joka tulee vaikuttamaan koko mät- 
kintägenreen samalla tavalla kuin Super Ma- 
rio Kart mullisti rallipelit. 


Kun Mario on viettänyt riidellyt tarpeeksi 
ystäviensä ja vihollistensa seurassa, on vuo- 
rossa golfin peluu näiden keralla. Mario Golf 
64 on Camelotin (Sonyn 
Everybody's Golfista tut- 
tu) väsäämä ja tämänkin 
pelin pääosissa huseeraa 
jo ennestään tuttu Nin- 
tendojengi. Aluksi pelistä 
löytyvät vain Mario, Lui- 





gi, Peach ja Toad, mutta kun 
kaikki 108 reikää tulevat vuo- 
rotellen pelivuoroon, ilmaantuu 
väkeä mukaan enemmänkin - 
6 hahmoa, joilla kullakin on 
omat kykynsä ja valmiutensa 
Tasoitus on valittavissa taito- 
tasosta riippuen ja valmiista pe- 
listä löytyy useita eri pelityyp- 
pejä, kuten Time Attack, jossa 
yritetään päästä kentän läpi niin 
nopeasti kuin mahdollista. Sillä, 
kuinka monta lyöntiä hom- 
maan tarvitaan ei olekaan sitten 
niin väliä! 

Aidon Mariotunnelman takaa- 
miseksi perustuvat monen ken- 
tän maisemat klassisiin Super 
Mario-peleihin. Ja hauska piirre 
on myös se, kuinka aika lentää 
ja taivas tummuu samaan ta- 
paan kuin Legend of Zelda: Oca- 
rina of Timessa. 


Suurin ja kaunein kaikista tule- 
vista Mario-peleistä ja ainoa, 
jonka tekemisessä Shigeru Miy- 
amoto on ollut osallisena on Su- 
per Mario RPG 2. Ykkösosa oli 
Sguaren ja Nintendon yhteis- 
työn hedelmä, mutta koska firmat eivät enää 
ole niin hyvissä väleissä keskenään on HAL 
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ottanut Sguaren paikan ja aut- 
tanut tätä valmistamaan laussa 
64DD-nimikkeenä valmistellun 
pelin, joka kuitenkin nyt jul- 
kaistaan kasettimuodossa kaut- 
ta maailman. 

E: liene ikään salaisuus, 


että inn Rapper on Shi- 
geru Miy: a suuressa suo- 
siossa, ja s = .ayy Super Mario 


RPG 2:ssa liiankin selvästi. 
Kaikki hahmot ovat plattuja 
kuin paperinuket, mutta ympä- 
ristöt polygonipohjaisia ja kol- 
miulotteisia, minkä vuoksi seik- 
kailu näyttää melko hupaisal- 
ta. Eli ne henkilöt luultavasti 
sekä yllättyvät että pettyvät, jot- 
ka odottavat vakavamielistä 
vaihtoehtoa Legend of Zelda: Ocarina of Ti- 
me -pelille tai Nintendon vastausta Final 
Fantasylle. Ainakin aluksi. Päästyään vauh- 
tiin Super Mario RPG 2 nimittäin osoittautuu 
yhtä mahtavaksi ja jännittäväksi roolipeliksi 
kuin edeltäjänsä. 


Samalla kun Shigeru Miyamoto valvoo Super 
Mario RPG 2:n työstämistä, hän myös vastaa 
Mario Artist -sarjan eri osien tuotannosta. 
Niiden on määrä ilmestyä ennen vuotta 
2000, kuten muidenkin tulevien Mario-pe- 
lien. 

Mutta peli, jota koko maailma odottaa — 
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seuraaja kuuluisalle Super Mario 64:lle — ei 
valitettavasti kuulu niiden projektien jouk- 
koon, joihin Miyamoto on viime aikoina pa- 
neutunut. 

- Olen hahmotellut Super Mario 64:n 
suuret linjat yli vuosi sitten, mutta en ole sen 
jälkeen koskenut peliin. Luigi ja Mario juok- 


sentelevat työpöydälläni olevalla näytöllä, ja 
peli on tällä hetkellä tallennettuna 64DD-le- 
vyllä. Muuta kerrottavaa minulla ei ole siitä. 
Saatan myös antaa pelin jonkun toisen po- 
rukan työstettäväksi. Tai sitten teen sen ai- 
van uudelle konsolille, Miyamoto kertoi äs- 
kettäin. M 


«Olen hahmotellut Super Mario 64:n suuret linjat yli vuosi 


sitten, mutta en ole sen jälkeen koskenut peliin. Saatan myös 


antaa pelin jonkun toisen porukan työstettäväksi. 


Tai sitten teen sen aivan uudelle konsolille.” 





VINTIVYN NOIHVIN 


19 


N 
> 
- 
J 
& 
< 
(<) 
wu 
n 


VU MET GTTA 


SUPER POWER 










ega R 


Tässä on peli, jonka vuoksi toimituksen kaikki muut hoi | 


- sijoituksista käytävän keskinäisen kilpailun yltämään lähe 


teisiin. Ja kuten niin monta kertaa ennenkin 


ega Rally 2 on tärkeä peli, vaikka se 

ei olekaan uraauurtava tai erityisen 

omaperäinen. Siinä ei ole merkittä- 

vää syvyyttä, se ei valmistele maa- 
perää millekään, eikä se nosta TV-peliä 
uusiin sisällöllisiin ulottuvuuksiin. Pelin tär- 
keys piilee yksinkertaisesti siinä, että se on 
yksi avainpeleistä, joiden 








Parikymmentä autoa ja lähes yhtä mon- 
ta rataa ovat kasvattaneet reilusti pelin si- 
sällöllistä laajuutta. Kaikilla autoilla on vas- 
tineensa todellisuudessa, ja niiden ominai- 
suudet eroavat suuresti toisistaan. Lisäksi 
pelissä on mahdollisuus muokata autoja 
mieleisekseen. Ja kun vielä lisätään erilaiset 


tarkoituksena on myydä — Pelissä on korkea resoluutio ja suuri kuva- 


Dreamcastia ympäri maa- 


ilmaa. Ja tämän vuoksi 1N0peus, jotka yhdistyvät lukuisiin erikoise- 


Sega Rally 2:n on oltava 
erittäin hyvä ellei täydel- 


fekteihin, kuten valo, varjot, peilaukset ja 


linen. heijastumat. Ja autot muuttuvat jopa 


Sega Rally on edelleen likaisiksi kilpailun aikana. 


yksi parhaista kolikkoral- 

leista, mitä on tehty. Myös sen konvertointi 
Saturnille onnistui erinomaisesti. Aika on 
kuitenkin tehnyt tehtävänsä siinä suhteessa, 
etteivät neljä rataa ja neljä autoa enää pärjää 
sellaisille peleille, kuten Gran Turismo, R4: 
Ridge Racer Type 4 ja Colin McRae Rally. Se- 
gan olikin jo aika korjata tämä puute, ja li- 
säksi sillä oli tarve osoittaa, että Dreamcas- 
tissa on riittävästi poweria haltsaamaan kon- 
vertointi Segan kehittyneimmästä arcade- 
systeemistä Model 3:sta. Ja tarve antaa TV- 
peliväelle jotain ekstraa. Jo nyt voidaan to- 
deta, että Sega on onnistunut tehtävässään. 
Sega Rally 2 julkaistiin tammikuussa Japa- 
nissa, ja peli nousi heti myyntilistojen kär- 
keen. Myös kritiikki oli yksinomaan posi- 
tiivista. 
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sääolosuhteet ja alustat sekä vaihtoehtoiset 
reitit, niin pelihän alkaa muistuttaa todel- 
lista rallisimulaattoria. Kaikki vaihtoehdot 
eivät suinkaan ole pelaajan valittavissa heti 
kättelyssä, vaan ne on ansaittava eri tavoin. 
Sega Rally 2:n Dreamcast-versiossa on vielä 
lisäksi salaisia ajoneuvoja ja kätkettyjä rato- 
ja. Tietysti. 

Pelin rakenne on sama kuin alkuperäis- 
versiossa, tosin jalostuneemmassa ja kehit- 
tyneemmässä muodossa. Arcadeversiossa 
ajetaan neljällä radalla 15 tietokonevastus- 
tajaa vastaan, eikä voittajaksi selviydy kuin 
kovalla väännöllä. Laajempi 10 Year Cham- 
pionship perustuu osapuilleen samaan ide- 
aan, missä jokainen kausi tai pelikierros 
koostuu neljästä kisasta. Eli periaattees- » 


ät seisokkiin. 
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sa voi sanoa, että nyt on käytössä 10 
uutta arcade-kierrosta, joista valita. 
Kymmentä rataa voi yhdistellä monin 
eri tavoin ja sääolosuhteet sekä alustat 
vaihtelevat jatkuvasti, joten kisaami- 
nen ei ainakaan kovin äkkiä ala maistua 
puulta. Pelissä pystyy myös harjoittelemaan 
taitojaan, ja siinä on hienot mahdollisuudet 
uusintakatsomiseen, joten pelaaja voi ihailla 
suoritustaan tai tutkia tekemiään ajovirheitä. 
Maisemista aavikko, maaseutu, pienet 
kylät ja vuoret muistuttavat edellisessä ver- 
siossa nähtyjä paikkoja. Uutta ovat jääradat 
sekä kapea ja vaativa katurata, jonka esiku- 
vana on selvästi ollut Monte Carlo. Nostal- 
gikkojen iloksi mukana on myös pari alku- 
peräistä rataa ensimmäisestä pelistä. 


Huippuluokan ajotuntuma oli yksi Sega 
Rallyn tärkeimpiä tekijöitä, ja se on tallella 
jatko-osassakin. Peli tukee sekä analogista 

että digitaalista ohjausta, ja kaasu sekä 

jarru toimivat analogisesti paremman 
kontrollin saavuttamiseksi. 


Kaksi henkilöä voi ajaa samanaikaises- 
ti kilpaa jaetun näytön avulla. Silloin tosin 
täytyy luopua joistakin yksityiskohdista, 
mutta vauhtiin tai pelituntumaan sillä ei ole 
suurta vaikutusta. 


Yksi hyvän pelin tunnusmerkkejä on sen te- 
kemä vaikutus katsojiin, eli tässä tapauk- 
sessa laumaan kakkoskuskeja, jotka kom- 
mentoivat joko ivallisesti tai innostuneesti 
ruudussa näkyviä tapahtumia. Sega Rally 2 
on lähes yhtä hauska katsottava kuin pelat- 
tava, ja jännitys saa mahan kuralle, kun vä- 
liajat viestivät uudesta ennätyksestä. 
Intensiivinen koepelaaminen osoitti yh- 
den puutteen, joka ei sinänsä koske peliä 





vaan Dreamcastin mukana tulevaa ohjainta. 
Se on aivan liian pieni länsimaisille käsille. 
Toivottavasti USA- ja EU-versioihin tehdään 
ergonomisia parannuksia. 

Graafiselta kantilta Dreamcast pärjää 
hyvin Model 3 -tasolle, vaikka kyseessä on- 
kin aivan erilainen systeemi. Konvertoinnis- 
ta vastanneet ohjelmoijat ovat tehneet huip- 
putyötä. Suurennuslasilla katsottuna joista- 
kin radoista ja taustojen yksityiskohdista 
saattaa löytyä graafisia virheitä, mutta niillä 
ei ole merkitystä, sillä pelissä on silmäniloa 
ja vauhtia aivan riittä- 
miin. Sen takaavat kor- 
kea resoluutio ja suuri 
kuvanopeus, jotka yhdis- 
tyvät lukuisiin erikoise- 
fekteihin, kuten valo, 
varjot, peilaukset ja hei- 
jastumat. Ja autot muut- 
tuvat jopa likaisiksi tai 
lumisiksi kilpailun aika- 
na, riippuen ajettavasta 
alustasta. Mukana on tie- 
tysti autopeleille tyypilli- 
nen helikopteri, joka seuraa tapahtumia il- 
masta käsin. 

Huippuluokan ajotuntuma oli yksi Se- 
ga Rallyn tärkeimpiä tekijöitä, ja se on tal- 
lella jatko-osassakin. Peli tukee sekä analo- 
gista että digitaalista ohjausta, ja kaasu sekä 
jarru toimivat analogisesti paremman kont- 
rollin saavuttamiseksi. Ja halutessa löytyy 
tuki myös Segan omalle Dreamcast-ratille. 


Lähtölaskenta on alkanut Dreamcastin ja Se- 
ga Rally 2:n Euroopan ensi-illalle. Viimei- 
sen virallisen lehdistötiedotteen mukaan 
Pohjoismainen debyytti tapahtuu syksyllä 
1999. Sen tarkemmin asiasta ei ole vielä tie- 
dotettu. M 
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Argonaut ei kuulu tunnetuimpiin pelitaloihin, 
mutta se on opettanut Nintendon tekemään 

3D-pelejä, ja yhtiön käsialaa on PlayStationin 
paras Mario-klooni. SuPo kävi Lontoossa ta- 

paamassa yrityksen perustajaa. 

Teksti ja valokuvat: Martti 
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ksikään peli- 
talo ei synny 
jättiläiseksi, 
vaan kaikki 
joutuvat läh- 
temään = sa- 
malta viivalta ja raivaamaan tiensä huipulle. 
Matkalla osa kypsyy ja putoaa pois, osa va- 
litsee varovaisen laajentamisen tien ja löytää 
maagisen rajan. Argonaut on malliesimerkki 
yrityksestä, on osannut huikeasta menes- 
tyksestä huolimatta pysähtyä miettimään 
seuraavia siirtojaan, ja joka toimii äärim- 
mäisen vaatimattomalla profiililla. Argonaut 
on ikään kuin aina taustalla, mutta kuiten- 
kin samaan aikaan parrasvaloissa. 





Argonaut-yhtiön perusti 1980-luvun alussa 
nuori, kunnianhimoinen pioneeri nimeltä 
Jez San. Hän ei ole ainoastaan kunnostau- 
tunut pelituottajana, vaan myös teknisenä 
nerona. Argonautin ensimmäinen peli, Sky- 
line Attack, ilmestyi vuonna 1984 Commo- 
dore 64 -koneelle, ja kaksi vuotta myöhem- 
min tapahtui läpimurto, kun Starglider il- 
mestyi samalle formaatille. Starglider oli en- 
simmäisiä pelejä, joka edes jollain tavalla 
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hyödynsi 3D-tekniikkaa, ja peli herättääkin 
nostalgisia tunteita vanhempien pelaajien 
keskuudessa. Vuonna 1988 Argonautin me- 
nestysreseptin pani uusiksi Starglider 2 - 
projekti, joka joitain vuosia myöhemmin 
merkitsisi alkua yhteistyölle Nintendon ja 
Shigeru Miyamoton kanssa. 

Yhteistyössä Nintendon kanssa Jez San 
ja hänen tiiminsä kehitteli legendaarisen Su- 
per FX -piirisarjan, jolle nykyään 


heelle ja erityisesti sen pienimmille. 

Croc 2 alkaa olla lähes valmis. Pelistä 
puuttuu enää viidennes, ja sitten se leviää 
maailman pelihyllyille. Uuden pelin kohdal- 
la Argonaut on pitänyt huolen, että siihen on 
saatu paljon erilaisia ominaisuuksia, kuten 
esimerkiksi mahdollisuus suorittaa korkeita 
hyppyjä. Peliin on lisäksi sisällytetty bonus- 
tasoja, jotka voisivat olla yhtä hyvin Pi- 

lotwingsistä tai Mario Kartista. 


perustuu yksi maailman eniten Kun uudet = san toivoo pelille yhtä hyvää 
myydyistä 3D-RISC-prosessoreista. konsolit menestystä kuin edeltäjälle. 
Super FX oli ensimmäisiä grafiikka- — Croc 2 on tehty ajatellen ko- 
kiihdyttimiä, ja se oli myös mahdol- tulevat ko perhettä, ei tyypilliselle 
listi Star Fox -pelin, Nintendon mil- kohderyhmälle, jonka edusta- 
joonahitin. markkinoille, ja on noin 20-vuotias PlaySta- 
— Yhteistyö Nintendon ja erityi- vanhat tion-pelaaja. Valtaosa ny- 
sesti Shigeru Miyamoton kanssa oli kyisistä peleistä on tarkoitettu 
meille hyödyllinen järjestely, toteaa elaajat juuri mainitulle kohderyh- 
p 3] 
Jez San tavatessani hänet Argonau- s. mälle, mutta me tavoittelem- 
tin pääkonttorissa Pohjois-Lontoos- J ättävät me nuorempaa pelaajakuntaa. 
sa. — Miyamoto-san on ja pysyy Playstationin, - Jatkamme Croc 2:n myötä 
maailman parhaana pelisuunnitteli- sen ryhmän viihdyttämistä, 
jana, ja hänen työskentelytapansa mutta — jonka löysimme ensimmäisel- 
oli meille erittäin opettavainen. Jo- lä pelillä. Ja se on menestyk- 
nuoremmat 


kainen Argonautin työntekijä ha- 
luaisi olla yhtä hyvä kuin hän. Tus- 
kin me koskaan onnistumme siinä, 


jatkavat sillä 


sekäs konsepti, koska Pla- 
yStation-omistajat nuorenevat 
sitä mukaa kun koneiden hin- 


mutta ehkä meihin tarttuu hieman pelaamista. — nat laskevat. Kun uudet kon- 
hänen lahjakkuuttaan, jolla kehi- Silloin solit tulevat markkinoille, van- 
tämme yhtiötä edelleen. hat pelaajat luopuvat Playsta- 

— Toivon, että saan työskennellä markkinat = tionista, mutta nuoremmat jat- 


Nintenton kanssa myös tulevaisuu- 
dessa, ja tiedän, että sielläkin ollaan 
kiinnostuneita. On vain löydettävä 
molempia osapuolia tyydyttävä kon- 
septi, kertoo San ylpeänä. 


Star Foxin ja toisen Super FX -pelin, Stunt 
Race FX:n, jälkeen Argonaut irtosi omille 
teilleen. Yhtiö aloitti kokeilut erilaisilla 3D- 
ratkaisuilla, joiden hedelmiä myytiin sel- 
laisille firmoille kuin Electronic Arts, Code- 
masters ja Infogrames. Vuosina 1996 ja 1997 
Argonautin labrassa syntyi paljon softaa ja 
komponentteja eri tilaajille. Viimeksi mai- 
nittuna vuonna Argonaut ehti julkaista myös 
pelin Croc: Legend of the Gobbos. Tämä Pla- 
yStation-tasohyppely löysi aivan uuden koh- 
deryhmätyypin, mutta kriitikot eivät sytty- 
neet. 

- Harva tajusi Crocin pointtia, San puo- 
lustautuu. — Se oli ensimmäinen PlayStatio- 
nille tehty 3D-tasoloikka. Sitä myytiin yli 
miljoona kappaletta, mikä kertoo aika pal- 
jon. Kaikki pelintekijät vihaavat huonoja ar- 
vosteluja, mutta Crocin tapauksessa kyse oli 
siitä, että useimmat journalistit eivät tajun- 
neet sitä, että peli on suunnattu koko per- 


ovat meidän. 


kavat sillä pelaamista. Silloin 
markkinat ovat meidän. 
Yhtenä lähtökohtana on ollut, 
että Croc 2 ei olisi vain pelkkä 
tasohyppely. Kakkoseen on ympätty ykköstä 
enemmän seikkailullisia elementtejä. Croc 
voi esimerkiksi mennä kauppaan ostamaan 
erilaisia tavaroita, joista on hyötyä pelin ede- 
tessä. Pelin juoneen on kehitelty kaksi tasoa, 
jotka nivoutuvat yhteen sitä mukaa kun Croc 
lähestyy perivihollistaan, Baron Dantea. 

Tekniikkapuolella on myös tapahtunut 
muutoksia edelliseen osaan verrattuna. La- 
tausajat ovat lyhentyneet, tasot ovat huo- 
mattavasti laajempia ja grafiikka skarpim- 
paa. Myös pelikontrollia on paranneltu. Ana- 
loginen ohjaus mahdollistaa nyt Crocin en- 
tistä tarkemman hallinnan. 


Argonautin studiolla on muhimassa myös 
Alien Resurrection -peli. Toistaiseksi siitä on 
saatu vasta vähän tietoja, koska kuluu vielä 
vähintään puoli vuotta, ennen kuin peli on 
valmis. Tässä vaiheessa vaikuttaa siltä, että 
ainakin grafiikkamoottori on likimain sama 
kuin Tomb Raiderissa, eli animaatiot ja näy- 


tön päivitys sujuvat mallikkaasti. Alien Re- 
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W luummin vaikka pari vuotta sel- 


' komme. 













surrection -pelissä pyritään samankaltaisiin 
tunnelmiin, joita Ridley Scott ja H.R. Giger 
loihtivat sarjan ensimmäisessä elokuvassa. 
Pelin betaversion tavaramerkkejä ovat yllä- 
tysmomentit ja stressaavat tilanteet. 

— — Linjamme on julkaista vain laatupele- 
jä, toteaa San. — Sellaisia, jotka 






Dreamcastin Euroopan maihinnousun yh- 

teydessä. Argonaut — on = ensimmäisiä 

Dreamcast-koodaajia Euroopassa, ja Segal- 

1teyt eihin ik peli- 
produktioon mukaan. 

- Dreamcast on erittäin pätevä laite. Se 

on parempi kuin yksikään 





miellyttävät meitä, ja jotka toi- Julkaisemme "markkinoilla oleva PC. Olen 


ottavasti miellyttävät myös ku- 


luttajia. Jos tarvitsemme lisäai- 
"kaa pelin paranteluun, me käy- 


tämme sen. Tämä pätee esimer- 


linjamme 
mukaisesti — ovat teknisesti Dreamcastia 


— varma, että PlayStation 2 ja 
— Nintendon tulossa oleva laite 


ylivoimaisempia, mutta sii- 


kiksi Alien Resurrectionin koh- — vain laatupelejä. hen on vielä aikaa ja sitä en- 


dalla. 

- Me emme ota riskejä 
määräajan takia. Kuten Peter 
Molyneux (Populous) on toden- 


livalmista peliä neljä kertaa vuo- 
dessa, vaan käytämme mie- 


laiseen produktioon, johon us- 


| Dreamcastista puhuminen saa 


Sanin innostumaan. Konsoli on hänelle tär- 
keä formaatti, ja yksi Dreamcast-peli on jo 


tuotannossa. 


- Ensimmäinen Dreamcast-pelimme on 
jo puolivälissä. Sen työnimenä on Red Dog, 
ja Sega tulee julkaisemaan sen sopivasti 


Jos tarvitsemme 
lisäaikaa sa Dreamcastin mahdolli- 


käytämme sen. 
Me emme — pelösti kuin Neo Geon, joka 





nen useimmat. pelintekijät 
ovat kohdistaneet huomion- 








suuksiin. 





| nut: ”Peli on valmis, kun se on peliä varten, me Jez San vaikenee hetkeksi, 
| valmis.” Emme halua tehdä puo- 


kun kysyn, voisiko 
Dreamcastin käydä yhtä kö- 








putosi markkinakelkasta täy- 


ota riskejä sin = 
määrä aj an takia. — Minä uskon, että Dreamcas- 





tissa riittää kapasiteettia mah- 

taviin peleihin, mutta mahta- 
vien pelien i on valmistajista kiin- 
ni. Pelin tekeminen on aikaa vievää puu- 
haa, alle vuodessa syntyvä peli on harvoin 
hyvä. Nintendo. on kerta toisensa jälkeen 
osoittanut, että menestys ei ole kiinni peli- 
koneen suorituskyvystä, vaan itse pelistä. 










San tiedostaa hyvin peliteollisuuden alati 
muuttuvan tilanteen, joka vallitsee erityi- 
sesti Euroopassa. Viime vuosina, varsinkin 
sen jälkeen, kun PlayStation ilmestyi mark- 
kinoille, alalla on tapahtunut paljon. 

- Euroopassa on pari hyvää pelitaloa. 
Useimmat täältä tulevat julkaisut ovat pa- 
rempia kuin amerikkalaiset, ja joskus jopa 
parempia kuin japanilaiset. Euroopassa on 
runsaasti osaamista, varsinkin teknistä, mis- 
tä pitää kiittää laajaa harrastajapohjaa. Mut- 
ta pelkkä tekninen kompetenssi ei riitä, pitää 
myös olla luova. 

— Mielestäni moni eurooppalainen peli- 
talo on tehnyt tiettyjä virheitä. Esimerkiksi 
Psygnosiksella ei ollut minkäänlaisia ongel- 
mia, kun Sonyn lähes ehtymättömät raha- 
hanat olivat auki. Mutta luovuus ehtyi, kun 
yhtiö alkoi havitella isoksi isojen joukkoon. 
Alan väki arvasi, mitä. Psygnosikselle tapah- 
tuisi. 

— Argonaut metetti väkeä Psygnosikselle, 
joka värväsi meikäläisiä naurettavan kor- 
keilla palkoilla. Se on silti hyvä pelitalo, joka 
varmasti löytää takaisin juurilleen. Tällä alal-- 
la vain vahvimmat jäävät eloon. M 


SUPER POWER 


ARGONAUT 
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ENNAKKOSILMÄILYT 








PELIKONE 


Maailman sympaattisin ninja te- 
kee paluun tässä kummia ainek- 
sia ja japanilaisia kansanlauluja 
sisältävässä pelissä. 


Monille eurooppalaisille oli Mystical 
Ninja starring Goemon ensitapaa- 
minen tämän sinihiuksisen ninjan 
ja hänen outojen ystäviensä kanssa. 
Aiemmin hahmo oli saavuttanut 
suurta suosiota Japanissa NESsillä, 
Super NESsillä, Game Boylla ja Pla- 
yStationilla, mutta vain yksi peleis- 
tä oli saatavilla englanninkielisenä 
versiona. 

Vaikka Mystical Ninja starring 
Goemon 2 perustuu samalle öö... 
perusidealle, on Konami tällä kertaa 
hylännyt tiukan kolmiulotteisuuden 






Nintendo 64 


JULKAISIJA Konami 
VALMISTAJA Konami 
LUONNE Tasohyppely 





satsaten sen sijaan parhaaseen mah- 
dolliseen 2D-toimintaan. Mikä on 
ihan hyvä asia, koska Mystical Nin- 
ja starring Goemonin suurin ongel- 
ma tuntui olevan se, että kamera ei 
oikein pysynyt mukana menossa. 

Teknisesti ajatellen hyppy takai- 
sin klassiseen sivuttaissuuntaiseen 
vyörytykseen on askel taaksepäin, 
mutta Konami on tällä tavoin saa- 
nut peliin aivan uutta henkeä. Ja 
lisäksi peli ei kuitenkaan ole tiu- 
kan kaksiulotteinen, vaan melkein 
joka kentästä löytyy kolmiulotteista 
osiota. 

Pelisarjan aiempien osien tavoin 
sisältää tämäkin peli RPG-sisältöä. 
Päästäkseen pelissä eteenpäin tulee 
pelaajan mm. puhua kohtaamien- 


KIN 


98 04 





sa kaupunkien asukkaiden kanssa 
ja kuten Legend of Zelda: Ocarina of 
Timessa, jotkut henkilöt ja vihulai- 
set ilmaantuvat ainoastaan illan tul- 
len. Perinteiset minipelit ja bonus- 
kentät löytyvät edelleen, mikä te- 
kee seikkailusta vieläkin vaihtele- 
vampaa. 

Goemonin lisäksi peluri voi vali- 
ta hahmoikseen Ebisumarun, Yaen 
ja Sasuken ja kaverin kanssa peluu 
onnistuu myös mainiosti: kumpi- 
kin valitsee vain sankarinsa ja ei- 
kun menoksi! 


Sympaattisen PaRappa 


ta pahenna! -Päätoim.) 


PELIKONE 


JULKAISIJA Sony 
VALMISTAJA Sony 
LUONNE Musiikki 


the 
Rapperin seuraaja saapuu tuota 
pikaa. Päähenkilönä seikkailee 
Rami, naisrokkari, joka tarvitsee 
kitaratunteja. (Ei nimi nais- 


Unjammer Ramin peli-idea on 
jokseenkin samanlainen kuin 
PaRappassa, mutta rapin si- 
jaan seikkaillaan kovaäänis- 
ten kitaroiden rockmaailmas- 
sa. Sen lisäksi tällä kertaa pe- 
liä voi pelata myös kaksin. 
Edellisen pelin Katy Kat ja 
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PlayStation 















kung fu-mestari Chop Chop Master 
Onion tekevät comebackin, mutta 
Unjammer Rami sisältää toki myös 
monia uusia hahmoja, kuten pää- 
henkilö Ramin. Rami on teinityttö, 
joka hinkuaa rocktähdeksi. Hänen 
taustabändinsä Milk Can koostuu 
mm. moottorisahafiksaation omaa- 
vasta majavasta ja lentäjästä. Leh- 
temme mennessä painoon ei ollut 
vielä selvinnyt, josko Parappaa nä- 
kyy valmiissa pelissä... 


SUPER POWER 


DILBERT 
ERNIE 
GRIMMY 


MUKANA 
SUOMI -LIITE 
HLIKSS 

B. VIRTANEN 
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SUURI PIIRUSTUSKILPAILU 


PIIRUSTUSKILPAILUN PARHAIMMISTOA 























Super Powerin vuoden ensimmäisessä 
numerossa julistamassamme kilpailussa 
pyysimme lukijoiltamme kuvia kuvitteellisten 
videopelien kuvitteellisista pelihahmoista. 
Kilpailu oli läkähdyttävän suosittu ja olemme 
vasta nyt saaneet valittua parhaat sadoista 
vastauksista. 


Kilpailun taso oli korkea ja on ilo huomata, että kasvavan 
nuorison vapaa-aika kuluu yhä loistavien TV-pelien lisäksi 
myös piirustuspaperin ääressä! Tällä sivulla olevat mainiot 
työt on palkittu kunkin toiveiden mukaisesti, muille seuraavalla 
sivulla julkaistuille myönnetään täten korkealaatuinen ja kauniisti 
lausuttu kunniamaininta kullekin! Kilpailu oli äärimmäisen 
tasainen ja arvonnallakin oli osuutta palkintojen jakautumiseen... 
Onnittelut kaikille! 


PILAKONSOLILLE SYNNINPÄÄSTÖ 


Numerossamme 2/99 pyysimme palautetta 
hölmöstä pilaliitekokeilustamme 
Pilakonsolista ja 
hämmästyttävän 
runsas palaute oli 
93-prosenttisesti 
positiivista! 


Rakkaiden 
lukijoidemme antaman 
valtakirjan mukaisesti 
lupaamme jatkossa 
julkaista samanlaista 
kamaa, mikäli 
hubatyöryhmämme 
keksii tarpeeksi kyllin 
tasokkaita vitsejä. 
Sumpmittainen kouraisu 
vastauskasasta valitsi 
voittajaksi Jani 
Kettusen Karkkilasta, 
jolle lähtee lähipäivinä 
postissa upea Crash 
Bandicoot 3 - boksi! 





jukevä niska 
N N rento ryhti 


Crust Plague - Atventures of Timo, 








C H TT: N i 
Sonkoarimme Timo luottaa raakaan 






voimaan , da on kova naistenmies. 





Mikko Kivilahti, Kuusamo 
SUPER POWER 








ON VINDOIN RATKENNUT! 


Mikko Sinervo, Espoo 


Jarno Heikkinen, Hyvinkää 


Ida Alanissi, Pomarkku 


Mikko Karjalainen, Helsinki 


Vesa Torikka, Mikkeli 


| Italo Moncada, Kallislahti 
SUPER POWER 


NIIVATNMSNISNUIIA 
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UUDET JULKAISUT 


Pelejä, joiden ilmestymisajankohta on 


tammikuu - maaliskuu 1999 


Nintendo 64 
FIFA '99 

Flying Dragons 

Gex 2 

Mario Party 


Micro Machines 64 
Turbo 


Milo's Bowling 
Rush 2 
South Park 


Star Wars: 
Rogue Sguadron 
Twisted Edge 
Snowboarding 
Virtual Pool 
Wipeout 64 


Game Boy 
A Bug's Life 


BugsBunny 
& Lola Bunny 


Crazy Castle 3 
Legend of the River King 


Legend of Zelda: 
Link's Awakening DX 


Gex the Gecco 

Men in Black 
Mortal Kombat 4 
NBA Jam '99 
Pitfall: 

Beyond the Jungle 
Guest for Camelot 
Rampage World Tour 
Shadowgate Classic 
Smurfs Nightmare 
Spy vs. Spy 

Top Gear Pocket 
Wario Land II 


| PlayStation 


"A Bug'slife 
Actua Pool 
Asterix 
Big Air 
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Bugs Bunny: 
Lost in Space 


Bust-a-Move 4 
Dark Stalkers 3 
Devil Dice 

Driver 

Eliminator 

Global Domination 
Golf Pro 
Granstream Saga 
Hard Edge 

KKND 

Kensei: Sacred Fist 
Mega Man Legends 
Mega Man X4 
Metal Gear Solid 
NFL Blitz 

NFL Extreme 

NHL Face Off '99 
Player Manager 98-99 


Populous: 
The Beginning 


Poy Poy 2 

Prince Naseem Boxing 
Pro 18 World Golf 
Puma Street Soccer 
Rally Cross 2 

Retro Force 

Rolicage 

Running Wild 


Sensible Soccer: 
Club Edition 


Sports Car GT 


Street Fighter 
Collection 2 


Street Skater 

Tiger Woods '99 

Tai Fu 

Viva Football 

Wild Arms 

Wing Over 2 

X Games Pro Boarders 
Yo Yo PUzzle Park 
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ARVOSTELUT 











SUPER POWER 


TOPI 
[ikä: 24 « harrastaa: musiikkia « pitää: RPG ja seikkailupelit « ei pidä: amerikkalaiset pelit] 
PARASTA: Sega Rally 2 — Vuoden autopeli on täällä. Final Fantasy VIII - Yhä imussa. 


Sonic Adventure - Tämän nopeammaksi ei tulla. Mario Party — Epätasainen mutta loistava. 


Street Fighter Alpha 3- Ryu ja Ken eivät tingi tyylistä. 
MARTTI 


[ikä: 23 » harrastaa: japani, raskas beat & ruoka « pitää: seikkailu & shoot 'em up » ei pidä: fleimaa- 
vat senttarilaamat] 


PARASTA: Sega Rally 2 Toimituksen työtahti sen kun hidastuu. PaRappa the Rapper - 
UmJammer Lammyn odotusta. R-Type Delta — Edelleen paras shoot 'em up. 
Star Wars Trilogy - Uusia leffoja odotellessa. Mario Party — Kunnon bailausta. 


JOONAS 

[ikä: karttuva e harrastaa: lumi « pitää: väkivalta, kilpa-ajo & pulmatiikka « ei pidä: jenkkimättö] 
PARASTA: Sega Rally 2- Hiittiä. Mario Party - Bilettä. R-Type Delta — Vauhtia. 
Kensei: Sacred Fist - originellia. Tetris DX - väriä. 


LOVIISA 
[ikä: 21 « harrastaa: musiikki ja muoti « pitää: ongelmanratkaisu » ei pidä: räiskintäpelit] 
PARASTA: Parasite Eve- Paras nykyaikaseikkailu. Sega Rally 2- Kolikkofiilistä kotiin. 


Micro Machines 64 Turbo — Edelleen ookoo. R4: Ridge Racer Type 4 Pesee Gran 
Turismon. Virtua Fighter 3tb — Hienoa jälkeä. 


JOHN 
[ikä: 31 « harrastaa: raskas musiikki ja kauhufilmit « pitää: mätkintäpelit » ei pidä: lentosimut] 


PARASTA: Legend of Zelda: Ocarina of Time — Fraasi "vedet silmissä” saa uutta sisältöä. 
Virtua Fighter 3tb — Parempi kuin Tekken 3. NBA Live *99 — Jordanin poissaollessa minä 
loistan. House of the Dead — Aivot narikkaan. Super Mario Bros. — Putkimies on eri mies. 


MIKKO 

[ikä: 22 « harrastaa: musiikki « pitää: urheilu ja tappelu « ei pidä: leipiintyneet ohjelmoijat] 
PARASTA: Sega Rally 2- vakuuttava kolikkokäännös. Tetris Jr. — Hyperhypnoottinen. 
FIFA '99- Viimeisteltyä kuusnepatusta. Metal Gear - Roots-kamaa. 


TANELI 

[ikä: 21 « harrastaa: musiikki ja futis « pitää: urheilu ja RPG « ei pidä: väkivalta] 

PARASTA: Sega Rally 2- Dreamcast-pelien ykkönen. Final Fantasy VIII - vakuuttava. 
FIFA '99 — Vaikuttava. RC Pro-Am - Vanha rakkaus ei ruostu. 


ARVOSANAT 

Mikä on oikeus ja kohtuus? Ovatko ar- distä, joten se saa kelvata meillekin. 
vostelijärnme kiiootteja vai neroja, sa saat Alla pieni sanallinen selvitys noiden mys- 
sinä lukijana päättää. Numerot riippuvat tisten numeroiden tarkoituksesta. 


aina peliarvostelijoiden henkilökohtaisista 
mieltymyksistä. Esimerkiksi Topi ja Maa- 


listti pitävät enemmän japanilaisista rooli- 15.4 % 
peleistä kuin rvtoikkalaisistä splattereista. v EN my hell vai 
Joonas ja John taas ampuvat ensin ja lu- 95-99 | tähän kastiin yltävät vain harvat 
kevat käyttöohjeet sitten. Arvostelijoiden ja valitut 

aka MSN moi k ektla ai- 90-94 huipputulos. osta tai itke ilman. 
na vähintään kahden toimittajan kertoa ME ; , 
mielipiteensä kustakin pelistä. va kh na 
Numeroita viilataan saman lajityypin muita ; 

ajankontalslae ketajja Ka Japa käyt "8 > 10-70 L eI I 
täen. Pari vuotta vanhojen pelien vertaa- : N ; 

minen viimeisimpiin uutuuksiin ei ole kovin 60-69 keskinkertainen. Omalla vastuul- 
mielekästä, koska grafiikan, äänten ja pe- la, saattaa miellyttääkin. 
lituntuman taso kasvaa peli peliltä. 32-bit- 50-59 Mitähän televisiosta tulee — 
tisten pelejä on turha verrata NESin tai Kymppitonni, jess! 


E et reki siä 30-49 Näitä joulupukki tuo tuhmille. 
iimeinen suuri kysymysmerkki on arvo- ja is osake 110 
sanasysteemi. Käyttämäämme arvostelu- 10-29 Kiikutettava hävitettäväksi. 
systeemiä käyttää 95% maailman pelileh- 1-9 Peli on pelattu! 


LNSIVÄ INF 1I3ANN 
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Yliopistonkatu 30 
20100 TURKU 
Puh. 02-2757 600 
Fax: 02-2510 055 


Nordic 
Ames 





Avoinna: ma-pe 9-18, la 10-14 
WWW. nordicgames.fi 


00 00 


PELAA ÄLÄKÄ PELKÄÄ! 


Alkaako joskus pänniä, kun 
pelaaminen tökkää viime hetkellä 
ihan turhaan mokaan vai tuntuu- 
ko seuraavaan kenttään pääsy 
toivottomalta? Jos näin on, 
Xplorer on sinulle oikea hankinta! Lisää voimaa, 
pidemmät hypyt, ikuinen elämä ja uusia tasoja. 
Xplorer on helppo asentaa ja käyttää. Valmiina 
satoja huijauskoodeja (mm. Tekken 3, Resident 
Evil 2, Gran Turismo jne.). Viimeisimmät koodit voit 
tsekata netistä (www.x-plorer.co. Uk) j ja tallentaa 
kätevästi muistiin! Hanki Xplorer ja pelaaminen on 
ruusuilla tanssimista! 


Nordic Gamesilta hintaan: 249,- 


HUIKEA-MEGATARJOUS! 


Nordic Gamesin megatarjous! 
Seuraavat pelit vain 239,-/kpl. 


5. ulottuvuuteen karkoitettu ilkeä tyranni Bosc 
punoo häijyjä juonia aikeenaan maapallon 
asukkaiden täydellinen tuho! Pystyykä ava- 
ruusretkeilijämme, asefriikki alienintuhooja 
Blasto estämään Boscin aikeet? 1 pelaaja, 
tukee Dual Shockia, muistikorttisuositus. 


Vuosi on 2100 ja L.A.:n katuja hallitsevat 
rikollista toimintaa harjoittavat jengit. 
Tulevaisuuden kyttänä hommasi on säilyä 
hengissä yhdessä tiimisi kanssa. Paljon aseita 
ja loistavat efektit! 1-2 pelaajaa, tukee Dual 
Shockia, muistikorttisuositus. 


Varmaankin jo kaikkien tuntema autopeli. 
Mukana yli 120 erilaista autoa. Autojen omi- 
naisuudet ovat luonnollisesti muokat-tavissa 
ja menopelien lisäksi myös radat ovat realisti- 
sia. Voit kokeilla erilaisia rata-tyyppejä ja 
maastoja. 1 pelaaja, tukee Dual Shockia. 


0.D.T. 


Pakkolaskun tekeminen kielletylle alueelle ei 
jätä muuta vaihtoehtoa kuin kukistaa viholli- 
set, korjata alus ja häipyä helvetinmoista kyy- 
tiä. Tämä ei tee tästä Tomb Raider-tyyppises- 
tä pelistä helppoa. Pelattavaa on luvassa pit- 
käksi aikaa. 1 pelaaja, muistikorttisuositus. 


EA:n kuuma prätkäpeli, jossa on 32 rataa vii- 
dessä eksoottisessa ympäristössä. Lunta, 
vettä ja yöajoa on luvassa sekä arcade- että 
simulaatiopelinä. Vedä kypärä päähäsi, kierä 
hanat auki ja anna mennä! 1-92 pelaajaa, tukee 
Dual Shockia, muistikorttisuositus. 


Unholy War 


Olet keskellä sotaa, joten päätä pian kum- 
man puolella olet. Vastakkain ovat Arcanesit 
ja Teknosit. Teknosit ovat saaneet päähänsä 
vallata Arcanesien planeetan... Paljon hah- 
moja ja erikoiskykyjä. 1-2 pelaajaa, tukee ana- 
logista ohjainta, muistikorttisuositus. 





























LIPS NIIKOIN 


PSX Nordic-paketti 


Sis. keskusyksikkö, Sonyn Dual Shock -peliohjain, scart- 
kaapeli ja virtajohto. LISÄKSI: Muistikortti sekä NHL 98 
tai Jurassic Park. Puolen vuoden takuu! 





PSX Superpaketti 


Sis. keskusyksikkö, Sonyn Dual Shock - 
peliohjain, scart-kaapeli ja virtajohto. 
LISÄKSI: Sonyn perusohjain, Sonyn 15- 
paikkainen muistikortti, kantosalkku. 
SEKÄ: Game Converter import-pelejä 
varten, RGB-kaapeli, vapaavalintainen 
peli ja yllätyspeli. Puolen vuoden takuu! 


1645,- 


895; 


Käy myös nettisivuillamme: www.nordicgames.fi 


PLAYSTATIONIN PELIT JA TARVIKKEET 


Asterix 

Blood Lines 

Monaco Grand Prix 
NBA Pro 99 

NHL Pro 99 

KKND 

Player Manager 98-99 
Ridge Racer Type 4 
Sports Car GT 


Actua Golf 3 
Actua Soccer 3 
All Star Tennis 
Allied General 
Alundra 

Ark of Time 
Assault 
Asterix 
Asteroids 
Atlantis 

Auto Destruct 
Baby Universe 
Big Air 

Bio Freaks 
Blast Radius 
Blasto & 
B-Movie 
Breakpoint Tennis 
Bug's Life 
Bugsy 
Bust-a-Groove 
C3 Racing 
Circuit Breakers 
Colony Wars 2 


Populous 
289,- 


Rally Cross 2 
E - 


Granstream S. Constructor + muistik. 


289,- C&C: Retaliation 
Clock Tower 

Colin McRae Rally 
Cool Boarders 3 
Crash Bandicoot 3 
Dead or Alive 
Devil Dice 

Devil's Deception 


Eliminator 
Everybody's Golf 
Exhumed 
Explosive Racing 
Extreme Snowbreak 
Face Off 99 

FIFA 99 

Fifth Element 
Formula 1 98 
Frenzy 

Frogger 

G-Darius 

Gex 3D 

Global Domination 
Gran Turismo 
Granstream Saga 
"Hugo 

Jersey Devil 

Jet Rider 2 

Klonoa 

Knockout Kings ” 
Kula World 

Libero Grande N 
Lucky Luke 
Madden 99 


Bug's Life 
289,- 


289,- 


Libero Grande 
289,- 


Duke Nukem: Time to... 


Suoraan hyllystä 


: Medievil 289 : Doom 159 
i Metal Gear Solid 309 : Duke Nukem 159 
: Michael Owen WLS 289 : Formula One 159 
309 : Mortal Kombat 4 289 : G-Police 159 
309 : Moto Racer? 289 : Grand Theft Auto 159 
309 : Motorhead 289 : Hercules 159 
309 : Nagano Olympics 239 i Jurassic Park: Lost W... 159 
309 : Nascar 98 199 : Mickey's Wild Adv. 159 
309 : Nascar 99 289 : Oddworld: Abe... 159 
309 : NBALive 98 199 : Pandemonium 159 
309 : NBALIve 99 289 : Porsche Challenge 159 
309 : Needfor Speed 3 289 : Rayman 159 
: Needfor Speed 4 289 : Resident Evil 159 
i NFL Extreme 289 : Ridge Racer Revolution 159 
: NHL99 289 : RoadRash 159 
: Oddworld 2 289 : Soul Blade 159 
i: Petin TV 269 : Tekken 159 
289 : Premier Manager 98 289 : Tekken 2 159 
289 : Pocket Fighters 289 : Time Crisis 159 
289 : Point Blank 289 : Toca Touring Car 159 
289 : Point Blank + ase 439 : Tomb Raider 159 
289 : Populous: The Begin... 289 i Tomb Raider? 159 
289 : Pro 18 The World Open 289 : V-Rally 159 
269 : Pro Pinball Big Race 309 : Wipe Out 2097 +159 
289 : R- 289 : Worms 159 
289 : Rally Cross 2 289 : N 
id : Rapid Racer 269 ip li hi " t 
199 : Rascal 269 : 
has i: Resident Evil 2 289 : e 10 jalme 
9 : Retro 309 : ji 
269 i Rival Schools 289 i Avciiai = 
269 : Rockn Roll Racing 269 : Ascii-Stick 199 
199 : Rogue Trip 289 : Mad Catz tärinäratti — 389 
269 : Rollcage 309 : NecGon 199 
Tast. 269 : Resident Evil -pad == 199 
289 : Sentinel Returns 269 : Sony, harmaa 139 
269 : Sentient 199 : Sony, musta 139 
269 : Shadow Gunner 269 : Sony, valkoinen 139 
289 : Shadow Master 289 : Sony Dual Shock 219 
269 : Snowboard Phat Alr 269 : 
= : Spyro the Dragon 289 : 
i Super Pang Collection 269 : 
289 i Tekken 3 289 : ASGet 
199 : Tenchu VOI 
289 : Tennis Arena 269 : Light Blaster 199 
289 : Test Drive 5 289 : Scorpion 169 
a : Test Drive 4X4 289 : 
: The Note 199 : E 
289 : Theme Hospital 269 : Muistikortit 
169 : Tiger Woods 99 309 : 
289 : Toca Touring Car 2 289 : 15-paikainen., Sony 139 
309 : Tomb Raider 3 289 : 15-paikkainen, Joytech 99 
289 : Unholy War 289 : 60-paikkainen, tarvike 139 
269 : War Games 289 : 120-paikkainen, op 
199 : V-Ball 289 : 360-paikkainen 249 
269 : Victory Boxing 2 309 : 1080-paikk., Pelican 499 
= i: Wild 9 289 :. 
i Wild Arms 289 : 
289 : World Cup 98 199 : Muut tarvikkeet 
309 : WWF Warzone 289 : 
269 : X-Men vs Street Fighter 308 : Antennikaapeli 149 
289 : Zero Divide 2 269 : Hiiri, Sony 199 
289 : i Hiiri, Joytech 149 
= i i Jatkojohto (Dual Shock) 89 
E E : Link Up-kaapeli 119 
239 : Platina-sarja i Multi-Tap, Sony 239 
289 : i Multi-Tap, muut 199 
309 : Air Combat = 159 : RGB/Super Av-kaapeli 149 
199 : Alien Trilogy 159 : RGB/Scart-kaapeli 119 
269 : Command & Conguer 159 : X-Tender jatkoj. 69 
289 : Cool Boarders 2 159 : Xplorer 249 
289 : Crash Bandicoot 159. 
269 : Crash Bandicoot 2 159: 
289 : Croc 159 : 
289 : Destruct. Derby 2 159 : 
289 : Die Hard Trilogy 159 : 





Moto Racer 2 
289,- 


METEEIKIN 
Pro Pinball... 
309,- 





Rogue Trip 
289,- 





269,- 








Wild Arms 
= 289, 





Zero Divide 2 
269,- 





N64-naketti 


Sis. keskusyksikkö, peliohjain, scart-kaapeli, 
muistikortti, Super Mario 64 ja puolen vuo- 
den takuu! 


Sis. keskusyksikkö, peliohjain, scart-kaapeli, 
muistikortti, Super Mario 64 + F1 World 
Grand Prix sekä puolen vuoden takuu! 


: Redline 
: Reguiem 
Age of Empire Gold 269 : 


Alien vs Predator 269 
Alpha Centauri 269 
Baldurs Gate 269 
C&C Megabox 299 
C&C Red Alert Megabox 299 
Champions. Manager 3 269 
Civilization 3 269 
Close Combat 3 

Colin McRae Rally 

Daikatana 

Deathkarz 

Delta Force 

Deer Hunter 2 

Driver 

Enemy Infestation 

F-16 Agressor 

Falcon 4.0 

Fallout 2 

Full Wormage 

Grand Prix Legends 

Half Life 

Heavy Gear 2 

Heretic 2 

King's Ouest 8 

Lands of Lore 3 

Live Wire 

Monaco GP 2 

Moto Racer 2 

Nascar Revolution 

Populous 3 

Powerslide 

Premier Manager 98 

Pro Boarder 

Guest for Glory 5 

Rainbow Six 





Recoil 


Resident Evil 2 


: Return to Krondor 
: Rollcage 

i Silver 

: South Park 

: Sportscar GT 

: Superbike 


Thief 


i: Toca Touring Car 2 269 
: Trans-Am Racing 

: Turok 2 269 
i UEFA Champ. League 99 269 
i Worms Armageddon — 269 
: World War 2 Fighters 

: X-Wing Alliance 


i Huom! 

: Meiltä myös hauskat ja hyö- 
: dylliset lasten CD-romput! 

E Hit (02-2757 600) ja kysy 
i lisää! 


' Tarvikkeet 


: Voodoo 2 12MB 599 
i Thrustmaster Formula 

: Sprint 499 
: Thrustmaster Formula 
: Force GT 

i Sidewinder Force 

: Feedback Wheel 

: Sidewinder Force 

: Feedback Pro 

i: Puma GTrattiohjain 

: Gravis Game Pad Pro 


1195 
1195 





Uutuudet 


Beetle Adv. Racing 399 
Carmageddon 2 ??? 
Castlevania Legends 3D ??? 
F1 Racing Simulator ?2?? 


Mario Party 2?? 
Micro Machines 64 T. = ??? 
Virtual Pool ??? 
Suoraan hyllystä 


1080? Snowboarding = 399 
Aero Fighter Assault 369 


Aero Gauge 399 
All Star Baseball 99 399 
Banjo Kazooie 399 
Blast Corps - 369 
Bio Freaks 399 
Body Harvest 399 
Buck Bumble 399 
Bust-a-Move 2 369 
Bust-a-Move 3 399 
Centre Court Tennis 369 
Clayfighter 63 1/3 269 
Dark Rift 399 
Diddy Kong Racing 399 
Doom 64 399 
Duke Nukem 64 399 
Extreme G 269 
Extreme G 2 399 
Extreme X G 2 399 
F1 World Grand Prix 399 
F-Zero X 369 : 
FIFA 99 399 
Flying Dragons 399 


179,- 


i Holy Magic Century — 369 
i 18598 


: GA.S.P. 399 
i: Glover 369 
: Golden Eye 369 
: GT 64 399 


: Kobe Bryant in NBA 399 
: Lamborghini Challenge 369 


i Madden 64 269 
i Madden 99 369 
: Mario Kart 64 399 
: Mischief Makers 369 


: Mission Impossible 399 
: Multi-Racing Champ. 269 


i Mystical Ninja 399 
: Nagano Winter Olymp. 399 
: Nascar 99 399 
i NBA Hang Time 399 
: NBA Jam 99 399 
: NBA Live 99 399 


i NFL Ouarterback... 99 399 : 
: NHL Breakaway 99 399 


i Ouake 64 399 
: Robotron X 399 
i: SCARS. 399 
i: San Francisco Rush 399 
i Silicon Valley 399 
: Snowboard Kids 399 
: South Park 399 
: Star Wars: Rogue Sguad.399 
: Starshot Space Fever — 399 
: Tetrisphere 369 : 
: Top Gear Rally 269 
: Top Gear Overdrive 399 
i: Turok 269 
i: Turok 2 399 
: V-Rally 64 399 


FIFA 99 


: Virtual Chess 399 
i Waialae Country... 369 
: Wave Race 369 
: WCW/NWO Revenge 399 
: Wetrix 399 
i WipeOut 64 399 
: World Cup 98 399 
: WWF Warzone 399 
i: Yoshi's Story 369 
i Zelda 64 - 399 
: Tarvikkeet 

: Adapteri 169 
i Antennikaapeli 169 
: Expansion Pack 239 
: Game Booster 299 
: Muistikortti, harmaa 139 
: Muistikortti, Plus (4X) 199 
: Peliohjain, harmaa 249 
: Peliohjain, värillinen 269 
: Peliohjain, tarvike 149 
: Ratti, Mad Catz 399 


i Rumble Pack 125 
: Rumble P. + muistik. 169 
: Rumble P. + 4x muist. 249 
i: X-Tender-jatkojohto 99 


i Diddy Kong Racing == 1929 
i Mission Impossible 129 
: Yoshi's Story 19 


Zelda 129 














ennenkin! 





light Max2 - 


Valolla varustettu suurennuslasi. Taittuu ko- 
koon, joten GB sujahtaa taskuun kuten 





399,- 







Rainbow Six: Eagle W. : Gravis X-termin. Pad 





Toimitusehdot 


Uusilla tuotteilla on puolen vuoden takuu. Käytettyjen tuotteiden 
takuuaika on 1 kuukausi. 


Toimitusmaksu on 35 mk/lähetys. Isommat paketit (esim. keskus- 
yksiköt ja rattiohjaimet) 60 mk. 


Jotkut pelit voivat olla tilapäisesti loppuunmyytyjä tai myöhästy- 
neitä. 


Asiakkaalla on oikeus vaihtaa viallinen tuote ehjään veloituksetta. 
Jos vian todetaan johtuneen käyttövirheestä tai käyttöohjeiden 
noudattamatta jättämisestä, palautusta ei voidä hyväksyä. 


Asiakas voi halutessaan palauttaa tuotteen seitsemän työpäivän 
kuluessa lunastuksesta ja saada tuotteen hinnan takaisin. 
Tuotteen täytyy olla palautettaessa uutta vastaavassa kunnossa. 


Nordic Games ei vastaa painovirheistä eikä pelien julkaisua kos- 
kevista muutoksista. 
Pidätämme oikeuden hinnanmuutoksiin. 


Myymälämme Turussa 


Nouda tavara suoraan myymälästämme. Puhelimitse voit kätevästi 
varmistaa, että tuote löytyy hyllystä. Numeromme on 02-2757 600 
ja myymälämme sijaitsee osoitteessa: Yliopistonkatu 30, 

20100 TURKU. a 








NFL Blitz 219 

Pocket Bomberman 219 
Power Ouest 219. 

Bug's Life 219 Guest for Camelot 219 

Bugs Bunny: Crazy C. 3 219 Rampage World Tour — 219 

Game & Watch G. 2 219 Shadowgate Classic 219 

Crazy Castle 3 219 Shanghai Pocket 219 

Harvest Moon 219 —Smurf's Nightmare 219 

Hexite 219 — Sylvester & Tweety 219 

Kuna ma) Las Vegas Cool Hand — 219 Tetris De Luxe 199 
Looney Tunes: Carrot... 219 Turok2? 219 

NBA Live 99 179,- — Heroes of M&M 3 269,- Mortal Kombat 4 219 —Warioland 2 







TILAUSKUPONKI 


Tuote: 












Kone: Hinta: 





Vaihtoehtotuote: 

















Oy Nordic Games 

ja Finland Ab 

2. 
Vastauslähetys 

Nimi: Sopimus 20700 - 49 
20003 Turku 

Osoite: 

Postinumero: Postitoimipaikka: 





Puhelinnumero: Allekirjoitus (alle 18 v. holhoojan) 
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LUONNE ———— Tasoloikka 
JULKAISIJA ——————— Virgin 
VALMISTAJA Capcom 
JAKELU = Egmont 
MYYNNISSÄ ———5="- Nyt 
PELAAJA "1 
PELIMUISTI Muistikortti 


MUUT KONEET Saturn 








Mega Man on täällä taas — tähän asti parhaassa pelissään. Peli 
on myös PlayStationin komein kaksiulotteinen tasohyppely. Jos 


se jotakuta kiinnostaa. 


apcom ei anna periksi. Vaikka lähes 

kaikki PlayStationin omistajat tuntuvat 
piittaavan vain kolmiulotteisesta grafiikasta ja 
pitkistä filmi-introista, Capcom sen kun tuot- 
taa Mega Man X4:n kaltaisia pelejä. Ne ovat 
äärimmäisen hyvin tehtyjä ja hyvännäköisiä, 
mutta täysin kaksiulotteisia. Siispä ne eivät 
luultavasti viehätä kuin hädin tuskin kymme- 
nesosaa PlayStation-pelaajista. 


Mega Man X4:ssa näemme taas ilkeän Sig- 
man, X-sarjan vastineen Dr. Wilylle. Hän on 
saanut hallintaansa aiemmin liittoutuneiden 
puolella olleen robottiarmeijan, ja aikoo sen 
avulla tuhota ihmiskunnan. Operaatio käyn- 
nistyy suunnitelmien mukaisesti, kun armeija 
hyökkää sen luoneiden ihmisten kimppuun. 
Mutta yhtäkkiä Sigma tajuaa täysin unohta- 
neensa yhden robotin, mikä tuntuu melko 
huolimattomalta ottaen huomioon, että juuri 
se robotti pilasi hänen suunnitelmansa sekä 
edellisellä että sitä edeltävällä kerralla. 

Mega Man X4:n juoni ei ole niitä kaikkein 


GRAFIIKKA 89 


Capcom tekee tämäntyylistä 2D-grafiikkaa 
paremmin kuin kukaan. 


ÄÄNET 65 


Japanilaista toimintamusiikkia. Ja kaikkea, 
mitä siihen liittyy. 





kekseliäimpiä, mutta tosiasia on, että pelissä 
on monia lisiä, jotka erottavat sen edukseen 
edeltäjistä. Ennen kaikkea pelaaja pääsee en- 
si kertaa liikuttamaan Mega Manin seuralaista 
Zeroa. Tasot ovat samanlaisia riippumatta sii- 
tä, kummalla pelaa, mutta vain Mega Man 
pystyy ampumaan. Zeron täytyy käydä lähi- 
taisteluja kaikkien vihollistensa kanssa, mikä 
tekee hänen seikkailuistaan erilaisia. Sen si- 
jaan, että jokaisesta tasosta selvittyään saisi 
uusia aseita, Zero oppii uusia napinpainallus- 
yhdistelmiä, joista tulee mieleen Street Fighter 
-pelit. Painallussarjojen avulla Zero saa hel- 
pommin kukistettua vastustajansa. 


Mega Man X4 on ensimmäinen Mega Man - 
peli, joka sopii täydellisesti 32-bittisiin konso- 
leihin ja siten hyötyy niiden kaikista graafisista 
mahdollisuuksista. Yksityiskohtaiset ympäris- 
töt, liikkuvat taustat ja valtavat loppuviholliset 
näyttävät uskomattoman hyviltä, ja Capcom 
todistaa jälleen kerran, että nykyäänkin on 
vielä mahdollista tehdä vakuuttavia 2D-pelejä. 


TUNTUMA 28 


Kontrolli on moitteetonta. Ja Zero tuo peliin 
lisäulottuvuutta. 


HAASTE 85 


Monia vaikeita vastustajia ja pitkiä kenttiä. 
Kuten aina ennenkin. 








EDELLEEN SANKARI 

80-luvun lopussa Mega Man oli kaupallinen super- 
tähti, ja saavutti sitten jonkinlaisen kulttiaseman. Sa- 
malla sen myynti kuitenkin laski, koska nykypäivän 
PlayStation-pelaajat eivät tunnu välittävän vähää- 
kään kaksiulotteisista tasoseikkailuista. Se on sääli, 
sillä Mega Man X4 on selkeästi paras Mega Man -peli 
moneen vuoteen. Zeron ansiosta konsepti saa uuden 
ulottuvuuden, ja harvoin onnistutaan luomaan yhtä 
hienoa pikseligrafiikkaa. Minun maailmassani Mega 
Man on edelleenkin sankari. Jos sivuuttaa hänet suo- 
ralta kädeltä, menettää ainakin tosi hyvän pelin. 


Topi 90 


YHTEENSÄ 
Kaksi ulottuvuutta. 
Ei renderoituja kohteita. 
Mutta todella 
hyvä peli. 


SUPER POWER 
















Suositut miniautot on jo nähty PlayStationilla. Nyt Nintendo 


64:kin saa ottaa osaa pienimpään, mutta hauskimpaan, 
kilpa-ajoon. Micro Machines on taas keskuudessamme. 


J oidenkin mielestä tärkeintä autopelissä on 
päästä oikeiden kilpa-autojen rattiin. Lui- 
sua veitsenterävien mutkien jäisellä pinnalla 
lumimaisemassa, poukkia hiekkadyynien yli 
Saharan autiomaassa tai ajaa pitkin Ranskan 
Rivieraa hiilenmustassa yössä. Ja voittaa täh- 
titieteellisiä palkintosummia, joilla voi ostaa 
entistä ehomman dollarihymyn. Heidän mie- 
lestään kilpa-ajossa olennaisia ovat rohkeus, 
vauhti, kontrolli ja suoritus. Mutta on toisenlai- 
siakin ihmisiä. Heistä haasteen huippua on 
väistellä muroja aamiaispöydällä, luisua läik- 
kyneessä maidossa päivällisastioiden seassa 
tai kiertää vesilammikossa lumpeenlehdellä 
kököttävä sammakko. Pikkuveljen leluautoja 
pienemmillä menopeleillä Micro Machines ke- 
rää viehätyspisteitä ja voittaa ensimmäisen 
palkinnon mielikuvitusmaassa, mutta häviää 
tietysti todellisuuspisteissä ja vähän vakavuu- 
dessakin. 


Micro Machines 64 Turbossa on täydet 48 ra- 
taa, ja muihin kilpa-ajopeleihin verrattuna ne 
ovat täysin omaa luokkaansa. Mutkittelevat 
serpentiinitiet kulkevat yli ruokapöydän, ohi 
ranskanperunoiden ja vihreiden herneiden, lä- 








miniautoja ja mielikuvituksekkaita ratoja. 


Haastavuus vaihtelee ratojen ja ympäristöjen 
myötä. 


Kiihkeää välisoittoa ja toisten pienten meno- 
pelien pärinää. 





SUPER POWER 





Siistiä grafiikkaa, selkeitä värejä, omaperäisiä 


Micro Machines 


Do 


pi kemian labran, jossa syövyttävät hapot syt- 
tyvät renkaiden liukuessa niiden yli, liejuisessa 
lätäkössä kurnuttavien rupikonnien joukossa, 
takapihalla, koulunpenkillä, koiran ympäri... 
Vastaan tulee vaikka mitä sellaista, jota ei taa- 
tusti osannut odottaa näkevänsä kilpa-ajope- 
lissä. 

Kaikki radat ovat erilaisia, joten ajaminen 
on jatkuvasti vaihtelevaa. Pelissä on 32 ajo- 
neuvoa, jotka sopivat radoilleen loistavasti. 
Pienet urheiluautot kiertävät juustohöylää, mi- 
nikokoiset panssarivaunut jyräävät hietikolla, 
ja vesiradalla ajetaan pikkuruisilla kilpaveneil- 
lä. 


Ensi alkuun saattaa vaikuttaa siltä, että tämä 
peli on pelkästään herttainen ja hauska, mutta 
radat tarjoavat myös kunnon haastetta, ja 
vastustajien matkantekoa voi viivyttää erilai- 
silla ilkiteoilla. Jos mutkissa tuntuu vaikealta 
pysyä mukana menossa, voi valita pienem- 
män keskinopeuden, jolloin kisan tahti hidas- 
tuu. Nopeustasoja on viisi. Jos haluaa haas- 
taa kaveritkin, peliä voi pelata kahdeksan ker- 
ralla. Hankaluutena kuitenkin on, että jos yksi 
epäonnistuu, täytyy kaikkien seitsemän 


Perinteistä kilpa-ajoa, vaikka ympäristöt 
ovatkin erilaisia. 





LUONNE —— Kilpa-ajo 











JULKAISIJA Codemasters 
VALMISTAJA Codemasters 
JAKELU ——— Bergsala 
MYYNNISSÄ — Nyt 
PELAAJIA 1-8 
PELIMUISTI Muistikortti 
MUUT KONEET PlayStation 








muunkin aloittaa alusta, ja pelissä eteneminen 
kestää ikuisuuksia. 

Suurimmalta osin Micro Machines 64 
Turbo on sama peli kuin PlayStationin Micro 
Machines V3. Se on harmi, sillä kaikesta huo- 
limatta melkein kaikki ovat jo pelanneet peliä. 
Kun samat radat, autot ja erikoistehosteet tu- 
levat vastaan samassa järjestyksessä kuin en- 
nen, pelaaja pettyy väkisinkin. Peli ei ole mil- 
lään muotoa huono, mutta jos sitä on jo pe- 
lannut, on paras odottaa seuraavaa. 


LIIAN MYÖHÄÄN 

Micro Machines V3tuli PlayStationille kaksi vuotta 
sitten, ja vasta nyt Nintendo 64 -omistajat pääsevät 
osingoille. Epäilen, että suurin osa heistä on jo ko- 
keillut peliä kavereiden luona, sillä Micro Machines 
on niin hyvä, ettei pelaamista hevillä siirrä kahdella 
vuodella. 

Ellei peliä kuitenkaan vielä ole koeajanut, mi- 
nusta on liian myöhäistä ostaa sitä nyt. Toivottavasti 
pian tulee paranneltu versio, jossa on nykyistäkin - 
hauskempia ratoja, parempia kulkuneuvoja ja 
useampia mahdollisuuksia. Minusta sitä kannattaa 
odottaa ainakin kaksi vuotta. Loviisa 87 





Hauska ja erilainen 
kilpa-ajopeli. 

Mutta ei 

itseensä 
verrattuna. 
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LUONNE ———— Tasoloikka 
JULKAISIJA Sony 
VALMISTAJA — Traveller's Tales 
JAKELU ———— i C2000 
MYYNNISSÄ — Nyt 
PELAAJA 1 


PELIMUISTIN ————— Muisti 


MUUT KONEET 
























Pikkuötökän maailmassa 
ruohonkorsikin on kuin 


Ei sitä useinkaan saa mahdollisuutta 


nähdä arkipäivää pikkuötökän näkökul- 
masta! Mutta A Bug s Lifessa pääsee 
tarkkailemaan muurahaisten elämää, 
eikä se ole alkuunkaan niin sopusoin- 
tuista kuin ihmiset kuvittelevat. 


uoriaiset, hyönteiset ja kaikenlaiset ötö- 
kät ovat yhtäkkiä hyvin muodikkaita. Nii- 
den suosio alkoi elokuvista Muurahaizet ja 
Ötökän elämää ja kuin sudenkorennon siivin 
lelukaupat, hampurilaisravintolat ja elokuva- 
teatterit täyttyivät planeettamme pienimmistä 
näkyvistä yksilöistä, 
Toivottavasti ötökkä- nyönteisistä. Ja eikö 
muoti opettaa muil- — olekin ihan oikeutet- 


E n 5 tua, että tuhatjalkaiset, 
lekin kuin lapsille kovakuoriaiset ja muu- 


yhtä sun toista pik- — rahaiset saavat mars- 
kuruisten eläinten sia suosion valokeilaan 


5 pienillä jaloillaan? Ne- 
elämästä ja puuhas- pin asuvat täysin eri- 


telusta, ja näyttää laisessa, pienessä 


meille isojalkaisille = "aailmassa. Ja vaikka 
ne eivät pidä suurta 


ihmisille vilahduksen mea itsestään - ih- 
siitä, miltä maailma — miskorvat ovat liian 


Seksta LHR isot muurahaisten kes- 
oikein näytt. uw kusteluille - melko mo- 


ruohonjuuritasosta — netihmiset tuntuvat in- 
tarkasteltuna. hoavan hyönteisiä. Nii- 
tä pidetään yököttävi- 

nä, niillä on muka liian monta raajaa tai ne liik- 
kuvat liian suurina joukkoina. Usein niiden tär- 
keä elämä päättyykin kengänpohjaan tai kär- 
päslätkän alle, eikä monikaan mieti ötökän ta- 
pettuaan, että on tehnyt pikku muurahaisvau- 
vasta orvon, tai että jossain hyttysäiti itkee 
katkeria kyyneliä, kun lasta ei kuulukaan kotiin 
koulusta. 

Toivottavasti ötökkämuoti opettaa muille- 
kin kuin lapsille yhtä sun toista pikkuruisten 
eläinten elämästä ja puuhastelusta, ja näyttää 

meille isojalkaisille ihmisille vi- 
lahduksen siitä, miltä maailma 
oikein näyttää ruohonjuuri- 
tasosta tarkasteltuna. Sillä ötö- 
kän elämä ei poikkea omas- 
tamme niin paljon kuin voisi 
luulla. Tutkimuksissa on todet- 
tu, että hyönteisillä on monesti 
samanlaisia perheitä kuin ihmi- 
sillä, ja muurahaisilla ja mehi- 


SUPER POWER 













läisillähän on valtavan hyvin kehittynyt yhteis- 
kunta: on päiväkoteja, makuuhuoneita ja työ- 
porukoita. Mutta sekään ei ole pelkkää ruu- 
suilla tanssimista. Tutkimusten mukaan eläi- 
met harrastavat myös kiristystä, osallistuvat 
julmiin tappeluihin, ovat uskottomia, varasta- 
vat toisiltaan ja joskus syyllistyvät jopa mur- 
haan. 


A Bug s Lifessa pelaaja pääsee mukaan 
useimpiin ötökän elämän tapahtumiin. Koska 
peli perustuu samannimiseen Disney-eloku- 
vaan, saadaan siinä luonnollisesti nähdä mo- 
nia elokuvaotoksia. Pätkät ovat tietysti lyhyitä, 
jotta pelaajat kävisivät katsomassa elokuvan 
päästäkseen perille juonesta. Tasolta toiselle 
siirryttäessä pääsee aina näkemään uuden 
kohtauksen elokuvasta. 

A Bug s Life on yksinkertaisen peli-idean 
ja suhteellisen yksinkertaisen ohjailemisen pe- 
rusteella suunnattu nuoremmille pelaajille. 
Sen päähenkilö on muurahainen nimeltä Flik, 
ja pienen lentävän lehmän avulla se taistellee 
tiensä vihollisia vilisevien ratojen läpi. 


Ennen pelin alkua vanhempi muurahainen val- 
mentaa Flikia perinpohjaisesti pelin toimintoi- 
hin. Pelaaja oppii helposti, miten hypätään, 
tuhotaan vihollisia, nakellaan marjoja ja kär- 
pässieniä sekä muutetaan siemeniä lehdiksi, 
joita voi käyttää askelmina. 

Kun pelaaja on sitten täysoppinut, voi 
syöksyä suoraan seikkailuun muurahaispesän 


GRAFIIKKA 84 


Hienoja ja herttaisia yksityiskohtia. Lyhyitä 
pätkiä elokuvasta. 


ÄÄNET 75 


lloista ja kevyttä, mutta melko yksitoikkoista 
musiikkia. Kiperiä muurahaiskommentteja. 


Flik tarvitsee muiden itikoiden apua 
selvitäkseen seikkailusta kunnialla. 





korsien keskelle. Flik on melko avulias pelaa- 
jaa kohtaan - se tekee aina selväksi, tarvi- 
taanko lisää marjoja heiteltäväksi vai joko vi- 
hollinen on nitistetty. 


Vihollisia on melko monia ja ne päihitetään 
hyppäämällä niiden päälle tai murskaamalla 
ne marjoilla. Jos viholliset ovat erikoisen isoja 
tai vahvoja, vaaditaan sinisiä karhunmarjoja, 
joita voi poimia mukaansa sieltä täältä, muu- 
toin vadelmat riittävät hyvin. Vastaan tulevia 
ilkimyksiä ovat muun muassa suuret mustat 
hämähäkit, linnut jotka pistävät pelaajan pos- 
keensa varsin mielellään, toukat ja heinäsir- 
kat. 

Energian saa riittämään, kun koko ajan 
kerää pieniä kultaisia viljantähkiä matkan var- 
relta. 


Kokonaisuudessaan A Bug S Life on helppo 
peli. Pelaaja saa paljon apua päästäkseen oi- 
keille teille, ja taisteluista selviää taatusti, kun 
on ensin harjoitellut niitä pari kertaa. Pelin 
parhaita puolia on se, että eri ympäristöissä 
tosiaan tuntee olevansa pieni kuin muurahai- 
nen. Kukat ovat puunkorkuisia ja linnut ovat 
jättiläishirviöitä. Peli koostuu lukemattomista 
herttaisista yksityiskohdista, ja grafiikka on 
siistiä ja selkeää. Se ei kuitenkaan riitä herät- 
tämään loputtomia pelihaluja. Valitettavasti A 
Bug s Lifessa on liian vähän haastetta. Se on 
sääli, sillä kohderyhmä kaipaa kiperämpää 
ajanvietettä. 


TUNTUMA 77 


Harjoituskentässä saa perusteellisen koulu- 
tuksen kaikkiin liikkeisiin. 


HAASTE 71 
Perinteistä tasohyppelyä. 





SUPER POWER 


PIKKUJUTTU 

Elokuvapelit ovat parantuneet viime vuosina, erityi- 
sesti James Bond -peli Goldeneye 007:n jälkeen. 
Valitettavasti A Bug s Life lankeaa omaan ansaansa. 
Konseptihan on kaikenkattava: jo filmin ensi-iltana 
pehmoeläimiä voi ostaa tavarataloista, ja pikaruoka- 
ravintoloiden lastenaterioiden mukana saa pieniä 
muovihyönteisiä. Konsepti on hyvin keksitty ja käy 
hyvin kaupaksi, mutta peliin ja pelituntumaan olisi 
pitänyt kiinnittää enemmän huomiota, sen sijaan 
että on luotettu sokeasti lyhyiden elokuvapätkien 
voimaan. A Bug s Life tuntuu kiireessä tehdyltä, mitä 
eivät suuret eivätkä pienet pelaajat katso hyvällä. 
Eivätkä varsinkaan ne kaikkein pienimmät. 


Loviisa 77 


HUOLIMATONTA 

Kunpa Disney joskus antaisi kokeneelle kehittelytii- 
mille aikaa tehdä todella hyvä tasohyppelypeli jonkin 
elokuvansa pohjalta. Siitä voisi tulla hyväkin. Kaikki 
nykyiset Disney-pelit tuntuvat Mario-, Sonic- ja 
Crash-pelien yksinkertaisilta ja tylsiltä kopioilta. Tra- 
veller's Tales on aiemmin todistanut taitonsa, ja A 
Bug s Life on täydellinen perusta suloiselle ja lapsille 
sopivalle tasohyppelyseikkailulle. Kuitenkaan en pi- 
täisi pelistä, vaikka olisinkin kymmenvuotias ja ihas- 
tunut elokuvaan. Peli ei nimittäin ole jännittävä eikä 
hauska. Elokuvanäytteet ja ratojen rakenne eivät tun- 
nu vähimmässäkään määrin perustelluilta. 


Topi 74 
YHTEENSÄ 
Viehättävä, mutta 
melko huolimattomasti 
tehty peli. 
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LUONNE Seurapeli 
JULKAISIJA Nintendo 
VALMISTAJA Hudson 
JAKELU Bergsala 
MYYNNISSÄ —— Nyt 
PELAAJIA 1-4 


PELIMUISTI — Sisäinen muisti 
MUUT KONEET ——— 


Mario P. AI 4 


Kaikki, jotka ovat joskus saaneet nopalla kutosen Hyppis-pelissä, siirtyneet kuusi 





dä 


n M 





askelta eteenpäin ja ajaneet vastustajan nappulan takaisin kotiin, tietävät kuinka kivalta tuntuu 


kieroilu ja kiusanteko. Samaa mielihyvää tuottaa Mario Party. 


P elin esillepano on täsmälleen kuin lauta- 
peleissä. Pelaaja siirtää nopan silmäluvun 
mukaan nappulaansa tai nappuloitaan peli- 
alustalla, ja riippuen siitä mihin ne päätyvät, 
tapahtuu erilaisia hyviä ja vähemmän hyviä 
asioita. Voittajaksi selviytyy se, jolla on sopi- 
vasti onnea ja hieman strategista silmää. Hä- 
viäjä on se, joka jää vastustajansa ketkuilun 
uhriksi. Onneksi Mario Party on muutakin kuin 
pelkkä yksinkertainen lautapelien muunnos. 


Pelin kuusi nappulaa eli tässä tapauksessa 
hahmoa ovat Mario, Luigi, Peach, Yoshi, Wa- 
rio ja Donkey Kong. Hahmojen ominaisuuk- 
sissa ei ole mitään eroja, joten on makuasia, 
minkä valitsee. 

Kunkin pelaajan päätavoitteena on kerä- 
tä mahdollisimman paljon tähtiä ja kolikoita. 
Kolikoita jaellaan monella eri tavalla, mutta ar- 
vokkaampia tähtiä on huomattavasti vaikeam- 
pi saada haltuunsa. Tähden voi ostaa 20 koli- 
kolla jos osuu oikean ruudun kohdalle, tai sit- 
ten voi maksaa kummitukselle 50 kolikkoa, 
jolloin saa pöllittyä jonkun toisen tähden. 

Toisen pelaajan tähden varastaminen on 
törkeintä, mitä pelaaja voi ylipäänsä tehdä, 
sillä tavallisen pelikierroksen aikana tähtiä ei 
pahemmin ole liikkeellä. Yksi pelisessio on 
ohi, kun määrätty määrä kierroksia on pelattu, 
ja sitten kerättyjen tähtien ja kolikoiden määrä 
ratkaisee voittajan. 


Mario Party pitää sisällään kuusi pelikenttää. 
Kullakin on oma ulkoasunsa ja laajuutensa, 
mutta muuten rakenne on kaikissa sama. Jo- 


kaisessa on ruutuja, jotka käynnistävät hyviä 
tai huonoja tapahtumia, kun hahmo osuu nii- 
hin. Joskus saa ja joskus menettää kolikon, ja 
tietyt ruudut aiheuttavat dramaattisia muutok- 
sia pelikentällä. Tiettyihin pelikentän osiin 
päästäkseen pelaajan on maksettava, esim. 
kun edessä on kivi tai muu este. Pelaajan 
kannattaa suunnitella reittinsä tarkoin, muuten 
lompakko käy nopeasti niin 
kevyeksi, että kun lopulta 
pääsee tähden luo, ei enää 
olekaan varaa ostaa sitä. 

Pelin kaikkein merki- 
tyksellisimmät ruudut ovat 
niitä, jotka käynnistävät jon- 
kun 50 minipelistä, joita Ma- 
rio Partyyn on piilotettu. Pik- 
kupeleissä neljä osanottajaa 
kilpailevat keskenään, joko kaikki kaikkia vas- 
taan, pareittain tai kolme yhtä vastaan. Ska- 
ban voittaja tai voittajat palkitaan kolikoilla, 
häviäjistä tulee maksumiehiä. 


Minipelien luonteissa on eroja. Mario Band- 
stand -pelissä rytmitaju on kova sana, Memo- 
ry Match puolestaan on saletissa, jos lähi- 
muisti toimii ja Key-pa-Wey edellyttää läheistä 
yhteistyötä muiden osanottajien kanssa. Peri- 
aatteessa puhutaan kuitenkin Track&Field- 
henkisestä nappien painelusta. Useimmat 
pikkuversiot muistuttavat sekä Hudsonin että 
Nintendon vanhoja herkkuja ja ovat pääsään- 
töisesti simppeleitä pelejä. 

Nämä pikkupelit muodostavat Mario Par- 
tyn selkärangan. Ne antavat ihmispelaajien 


testata kykyjään sekä kilpailla keskenään, ja 
ilman pikkupelejä Mario Party olisi puhtaasti 
tuuripeli. Valitettavasti useassa pelissä on 
puutteellinen pelikontrolli, joten tuurista tulee 
kuitenkin ratkaiseva tekijä. Toinen ongelma 
on, että varsin moni peleistä on aivan liian yk- 
sinkertainen ollakseen todella viihdyttävä. 
Hauskin piirre Mario Partyssa ei oikeas- 


Mario Party on hauskinta neljän hengen porukal- 


la, ja erityisesti matsin puolivälissä, jolloin joku 
on nyysinyt jonkun toisen tähden ja pelikentän 
alkaa pikku hiljaa täyttää egosentrinen kilpailu- 
henki ja terveellinen annos pahaa tahtoa. 


taan olekaan minipelit, vaan mielihyvä, joka 
syntyy kun on aika korjata mahdollisten me- 
nestystensä hedelmät. Eli kun saa valita, kuka 
menettää tähden ja kuka joukon kolikoita. Sik- 
si Mario Party onkin hauskinta neljän hengen 
porukalla, ja erityisesti kun ollaan matsin puo- 
livälissä, jolloin joku on nyysinyt jonkun toisen 
tähden ja pelikentän alkaa pikku hiljaa täyttää 
egosentrinen kilpailuhenki ja terveellinen an- 
nos pahaa tahtoa. 

Pelin fiilis on kuin digitoidussa ja hieman 
jalostetussa Hyppiksessä, joka sekin on haus- 
kaa nelistään. Yksinpelinä Mario Partysta ei ir- 
toa mitään hupia. 


SUPER POWER 







Toisten kolikoita ja tähtiä pystyy varastamaan kummituksen avulla. Ahneet murikat vaativat 
kolikoita, ennen kuin päästävät kulkijan ohi. 





NELINPELI 

Olen aina pitänyt lautapeleistä. Ja vaikka työni onkin 
pelata ja kirjoittaa maailman hauskimmista videope- 
leistä, en ikinä kieltäydy, jos tarjolla on pelisessio 
Hyppiksen tai Monopolin äärellä. En nimittäin muista 
montaa hetkeä konsolin äärellä, joka pärjäisi sille fii- 
likselle, kun näkee toisen naaman tämän tullessa 
Monopoli-laudalla juuri siihen kohtaan, jonka on ra- 
kentanut täyteen ja vuokra on pilvissä. Ähäkutti-he- 
kuma on taivaallista, ja siksi pidän myös Mario Party 
-pelistä. 

Hudson olisi silti voinut onnistua paremminkin. 
Mario Party ei ihmeemmin tarjoa vaihtelua, vaikka 
minipelejä onkin paljon. monien pikkupelien onneton 
pelikontrolli on myös vieraannuttava tekijä. Yhdistet- 
tynä MP:n lautapeliominaisuuksiin eri pikkupelit oli- 
sivat voineet olla täydellinen media ottaa mittaa 
kanssapelaajista, mutta nyt ne tuntuvat lähinnä pik- 
kukivoilta hupituokioilta muuten säkäpohjaisessa 
lautapelissä. 

Parhaimmillaan peli on nelistään, kun on aikaa 
odottaa kunnon hepulikohtausta. 

Mikko 81 


GRAFIIKKA 80 


Ei mullistavaa, mutta riittävän siistiä jälkeä, 
josta tunnistaa klassisen Mario-lookin. 


ÄÄNET 85 


Vanhojen Mario-biisien remix-versiot saavat 
fanien ihon kananlihalle. 


SUPER POWER 
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EI HULLUNHAUSKAA 
Muistelen, että pelasin Master Systemsin Monopolia 
joskus muinoin. Ainoa ero alkuperäiseen nähden oli- 
vat pienet graafiset jaksot, kun liikuttiin laudalla, jou- 
duttiin vankilaan tai ostettiin rakennuksia. Ja kaikki 
oli viittä vaille hidasta. Eli kypsyin melko nopeasti. 
Mario Party on yhtä yksinkertainen rakenteel- 
taan, tosin mainitut graafiset sekvenssit ovat vaihtu- 
neet pieniksi peleiksi ja tuoneet pelikonseptiin aivan 
uusia sisältöjä. Lisäksi tylsät pelinappulat on korvattu 
Marion huomattavasti hauskemmilla kavereilla, ja 
koko komeutta tahdittaa uudelleen miksattu Mario- 
musa. Toisin sanoen pelin pitäisi olla hullunhauska. 
Valitettavasti minipelit ovat määritelmänsä mukai- 
sesti niin lyhyitä, että pelijännitettä ei pääse synty- 
mään. Ja yksin ne ovat kuolettavan tylsiä pelata. 
Kokonaisuus ei nouse lähellekään tasoa, jolla 
Nintendon julkaisut tapaavat olla. Mutta valmistaja 
onkin Hudson. 


Topi 80 


TUNTUMA 87 


Pelin viihdearvoa voi lähinnä verrata vanhoi- 
hin lautapeleihin, jotka on silattu uudella tek- 
niikalla. 


HAASTE 72 


Tämä on hauskaa vain porukalla, ja sattumal- 
la on hieman liian suuri osuus tapahtumiin. 
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YHTEENSÄ 
Lautapeli on lautapeli, 
digitoitunakin. 
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LUONNE TZ Sport 
JULKAISIJA — Electronic Arts 
VALMISTAJA —— EA Sports 
JAKELU —— EA Nordic 
MYYNNISSÄ ————— Nyt 
PELAAJIA 1-4 
PELIMUISTI —— Muistikortti 


MUUT KONEET PlayStation 





Uusi vuosi tuo uudet päivi 





tykset Electronic Artsin urheilupeleihin. Loistavan NHL '99-pelin jälkeen 


odotukset ovat kovat FIFA '99:n suhteen, joka myös julkaistaan Nintendo 64 -versiona. 





noorde Marseille o 





E uroopan suurimmissa jalkapalloliigoissa 
potkitaan kohta kuin viimeistä päivää ja 
keskustelu voittajajoukkueista käy kuumana. 
Kausi on pulkassa kesän alussa, ja pelaajat 
pääsevät hetkeksi huilaamaan, ennen kuin 
palaavat seuroihinsa ja alkavat latautua seu- 
raavaa kautta varten. 

Suomessa futis ei ole niin kova juttu, 
vaikka onkin nousussa. Maajoukkueen mate- 
riaalissa ei ole mitään hävettävää, mutta ko- 
toinen härmäliiga on kuitenkin nappulaversio 
verrattuna Espanjan, Saksan Italian tai Eng- 
lannin liigaan. Sitä paitsi talviaikaan on tyyty- 
minen televisiopalloiluun, jonka tarjonta on 
kaiken lisäksi heikentynyt, kun Valioliigan 
matseja ei enää näytetä valtakunnanverkossa 
kuten aikaisemmin. Nyt pitää tyytyä divaripe- 

leihin ja satunnaisiin Mes- 
tareiden liigan ja muiden 


Kun mittarina on realismi, cupien herkkuihin. Vaihto- 


niin EA:n FIFA-sarja pääsee ehtona on matkustaa joka 
erittäin lähelle oikeaa jalkapalloa. 


lauantai esim. Englantiin 
tai hankkia monen tonnin 
koodiboksi. Onneksi meil- 
lä on videopelit. Ja kun mittarina on realismi, 
niin EA:n FIFA-sarja pääsee erittäin lähelle oi- 
keaa jalkapalloa. 


Tarkat tiedot ovat aina olleet parasta FIFA- 
sarjassa. Siitä huolimatta, onko itse peli ollut 
hyvä taikka huono, niin aina on voinut luottaa 
siihen, että pelaaja- ja seuratiedot pitävät 
paikkansa. Tämän vuoden pelipainos ei tee 
poikkeusta. Pari pikkumokaa on kuitenkin lip- 
sahtanut mukaan, mutta ne ovat lähinnä kuri- 
ositeetteja, eivätkä haittaa pelaamista. Ja ke- 
tä harmittaa, jos ruotsalaisen Hammarbyn pe- 
laajavaihtoja ei ole noteerattu? Ei tietysti mui- 
ta kuin hammarbyläisiä, mutta on asia niinkin, 


että jos EA mainostaa tietokantaansa, niin pi- 
täisihän sen myös pitää paikkansa. 

Toinen seikka, joka ihmetyttää jo enem- 
män, on se, että monet huippuseurat ovat lä- 
hes yhtä hyviä. Vaikka Juventuksella oli kehno 
kausi, joukkue on rankattu yhtä korkealle kuin 
Inter ja vieläpä paremmaksi kuin Milan ja Fio- 
rentina. Maajoukkueita on mukana runsaasti, 
ja niidenkin rankingista voidaan vaihtaa mieli- 
piteitä. 


Nintendo 64 -versio pyörii sarjan edellisiä osia 
paremmin, kuten on laita myös FIFA '99:n 
pleikkariversion kohdalla. Kontrolli on jo huo- 
mattavasti parempi kuin esim. World Cup 
98:ssa. Sama pätee keinoälyyn, jolla on suu- 
rempi merkitys kuin heti uskoisi. Jo se pelkäs- 
tään on positiivista, että niin omat kuin vas- 
tustajankin pelaajat liikkuvat ja syöttävät älyk- 
käämmin, mutta suurimman eron verrattuna 
aikaisempaan versioon huomaa, kun vaivau- 
tuu valikkoon muuttamaan vaikeustasoa. Sen 
sijaan, että vaikeustasoa nostettaessa syöttö- 
jen antaminen ja vastaanottaminen vaikeutui- 
si, niin haaste kasvaakin nyt niin päin, että 
kenttäpelaajista tulee entistä parempia. 


Pelitapa on sama kuin pleikkarilla. Alussa voi 
valita, pelaako ystävyysottelun, koko kauden, 
cup-ottelun tai Golden Goal -ottelun. Kaikki 
variantit puhuvat puolestaan, mutta varsinkin 
cup-kamppailuihin ihastuneet eivät tule petty- 
mään. Mestareiden liigan lisäksi pelissä on 
kaksi keksittyä cupia omine kokoonpanoi- 
neen. Niiden pelaajille voi halutessaan jopa 
antaa nimet. 


SUPER POWER 


TÄYDELLINEN PELI 

Vaikka Nintendo 64 -versio on monessa suhteessa 
identtinen jo olemassaolevan PlayStation-version 
kanssa, joitain parannuksia huomaa silti. Jo pleikka- 
riversiossa yllätti se, kuinka paljon hauskemmaksi 
varsinainen pelaaminen oli tullut. Kuusnepalla pela- 
tessani olin totaalisen otettu. Kuulostaa ehkä liian 
hyvältä ollakseen totta, mutta ainakin henkilökohtai- 
sesti olen vakuuttunut, että F/FAn fiilis ja hallittavuus 
ovat vähintään yhtä korkeaa luokkaa kuin /nternatio- 
nal Superstar Soccer -peleissä. Kun EA pistää vielä 
kaupan päälle oikeat pelaajat, oikeat seura- ja maa- 
joukkueet, monta liigaa sekä huomattavan kehitty- 
neen tekoälyn, niin ymmärtää kuinka täydellisestä 
pelistä oikein on kyse. 

Edelleen on silti seikkoja, jotka voisivat olla pa- 
remmin. Todelliset joukkuekokoonpanot kuuluvat il- 
man muuta asiaan, ja olisi mukava saada vielä 
enemmän tilastoja ja muuta tietoa pelaajista. Toive- 
listallani ovat pitkään olleet myös kuntokäyrät. 

Arvostellessani pleikkariversiota toivoin muu- 
toksia. Kirjoitin, että EA:n nykyisessä konseptissa ei 
sinänsä ole mitään vikaa, mutta olisi jo aika saada 
jotain uutta. Ajatuksissa väikkyi ehkä enemmän kuin 
mitä tässä versiossa tarjotaan, mutta erot aikaisem- 
piin ovat kuitenkin niin huomattavat, että pitkästä ai- 
kaa uskaltaa puhua uudesta pelistä. 


Taneli 92 


GRAFIIKKA 86 


Pelaajat liikkuvat sulavasti, mutta ovat edel- 
leen hieman kulmikkaita läheltä nähtynä. 


ÄÄNET 79 


Kommentaattorit kaipaavat täydennystä 
sanavarastoonsa. 





SUPER POWER 


VIIMEISTELTY 

Nyt kun EA ei voi vedota mihinkään 
maailmanmestaruuskisoihin, ei 
markkinointiin enää riitä, että yhtiö 
vain lätkäisee MM-leiman pelipake- 
tin kanteen. Jotain uutta on oltava, 
ja saatiinhan sitä tälläkin kertaa. 

Varsinaiset parannukset löyty- 
vät pinnan alta. Erityisesti viimeisen 
päälle viimeistelty pelikontrolli al- 
kaa olla lähes Konamin luokkaa. 
Ulkoisesti F/FA '99 ei juuri eroa vii- 
me vuoden painoksesta. Poikkeuk- 
sena ovat idioottimaiset valikot, joi- 
den suunnittelussa EA:n nikkarit 
ovat onnistuneet vieläkin paremmin 
ymmärtämään väärin käyttäjäystävällisyyden merki- 
tyksen. 

Toinen häiritsevä seikka on liian alhainen kuva- 
nopeus. EA ei ole vieläkään onnistunut häivyttämään 
alituista nykimistä, mikä on jo pikkuisen naurettavaa. 
Minä olisin jo valmis jopa uhraamaan hieman yksi- 
tyiskohtia saadakseni pelin, jonka jälkeen silmät ei- 
vät ole kuin näkevät tomaatit. 

Nykivyydestään huolimatta FIFA '99 on ehdotto- 
masti paras futispeli tällä hetkellä. Pelikontrolli ja fii- 
lis ovat huippuluokkaa, ja pikkupuutteista huolimatta 
peli on täydellisin mahdollinen, mitä tulee joukkue- 
ja pelaajatietoihin. 


Mikko 91 


TUNTUMA [11] 


Kontrolli on vieläkin parempi kuin pleikkari- 
versiossa. 


HAASTE 93 


Parempi ja huomattavasti vaikeampi kuin 
edelliset osat. 


|Newcastie 6 pordeaux o * 





Pelaajien liikkeet ja yksityiskohdat häviävät /nternationa! 
Superstar Soccer '9&lle, mutta FIFA '99:ssa on monia 
muita vangitsevia ominaisuuksia. 








YHTEENSÄ 
FIFA vaan paranee ja 
paranee. 
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LUONNE —— Mätkintä 
JULKAISIJA Konami 
VALMISTAJA Konami 
JAKELU 

MYYNNISSÄ — Nyt 
PELAAJIA 1-2 
PELIMUISTI Muistikortti 





MUUT KONEET 


ekken 3:n ylittä- 

minen pelikont- 
rollissa ja grafiikassa 
on rankka tehtävä. 
Ehkäpä liiankin rank- 
ka. Konami valitsi 
osittain toisen lähes- 
tymistavan ja rakensi 
omaperäisen yhdis- 
telmän beat 'em up - 
historian parhaista 
paloista. Kensei: Sacred Fist on selkeästi ns. 
erilainen peli, joka rakentuu kokonaan toiselle 
pelitekniikalle ja jonka ambitiot ovat aivan 
muualla kuin esimerkiksi mainitussa Tekken- 
sarjassa. 


Konamin PlayStationille tehty mätkintäde- 
byytti on kolmiulotteinen peli, jossa liikutaan 
vapaasti kaikkiin suuntiin. Jälki on graafisesti 
korkeaa luokkaa, vaikka nopea ruudunpäivi- 
tys on toteutettu taustojen yksityiskohtien ja 
hahmomallinnuksen kustannuksella. 

Pelissä on normaa- 


sfääreihin, kun jo kaadetun vastustajan voi 
poimia ylös ylimääräistä monotusta varten. Li- 
säksi vahvemmalle tarjoutuu monta tilaisuutta 
pitää hävinnyttä paikoillaan ja lyödä lyötyä. 


Käytettävissä on 22 hahmoa, yhdeksän heti 
pelin alussa ja loput kerääntyvät vähitellen. 
Mätkintäperinteen kaikki elementit ovat hyvin 
edustettuina, niin ulkonäölliset kuin kamppai- 
lulliset tekijät, mutta edelleen tuntuu olevan 
vaikeata rakentaa taistelusettiä käyttämättä 
vanhaa sapluunaa. 

Osa hahmoista, esim. dandymainen 
Douglas, erottuu sentään edes vähän poru- 
kasta. Jos taistelee tarpeeksi hyvin, saa käyt- 
töönsä lisätekniikoita ja uusia pelimuotoja. 
Muuten pelitavat ovat perinteiset, eli suurin 
vetonaula on turnaus. Kannattaa tsekata 
myös Watch Mode, joka on tarkoitettu laiskal- 
le pelaajalle. Osumiin saa hyvän tuntuman, 
koska pelissä on tuki Dual Shock -ohjaimelle. 

Pärjätäkseen Tekkenin tai Dead or Alive - 
pelin kanssa Konami on yrittänyt antaa Ken- 


li setti iskuja ja potkuja, Konami on yrittänyt antaa pelille erityistä sisältöä 


ja ohjaustuntuma tuo 
enemmän mieleen Vir- 
tua Fighterin kuin Tek- 


ja saada sen erottumaan joukosta. Onnistumisesta 


on vaikea sanoa mitään, mutta ainakin pyrkimys 


kenin. Pääpaino on kui- Uuteen näkyy, mikä on piristävää tasapaksujen ja 
tenkin laitettu väistöliik-. tasapäisten beat 'em upien joukossa. 


keille ja torjunnoille, 
minkä ansiosta tulokse- 
na on hyvin usein viihdyttäviä kaksinbaletteja 
välttelyineen ja ohituksineen ilman että kum- 
pikaan taistelijoista aiheuttaa toiselle vakavaa 
vahinkoa. 

Vastapainoksi raakuudet nousevat uusiin 


seilleen erityistä sisältöä ja saada sen erottu- 
maan joukosta. Onnistumisesta on vaikea sa- 
noa mitään, mutta ainakin pyrkimys uuteen 
näkyy, mikä on piristävää tasapaksujen ja ta- 
sapäisten beat 'em upien joukossa. 










Konami on tähän asti pysynyt kaukana mätkinnän maailmasta, mutta 
nyt yhtiö on päättänyt haastaa Namcon sen omassa lajissa. 


HYVÄ YRITYS 

Valitettavasti Konamin ensimmäinen vakava satsaus 
mätkintään jää läjäksi hyviä ideoita, joiden toteutus 
jää vielä odottamaan tekijäänsä. Lajityypin todellinen 
uudistaminen näyttää olevan vaikeaa, ja varsin mah- 
dottomalta vaikuttaa sen konstin löytyminen, jolla 
hyvät mutta monimutkaiset toiminnot saataisiin toi- 
mimaan käytännössä. Välillä ainutlaatuisetkin torjun- 
nat, otteet, väistöt vastaotteet ja brutaalit jälkiheitot 
ovat sinänsä nokkelia jippoja, mutta teknisistä vai- 
keuksista tai mahdollisesti jopa kyvyttömistä koo- 
daajista johtuen hienoudet eivät toimi riittävän hyvin 
matseissa. kontrolli on epätarkka, ja hahmojen reak- 
tionopeus on liian hidas, jotta tappeluun syntyisi to- 
dellista vauhtia. Kensei: Sacred Fist sisältää kuiten- 
kin monta uutta ja hauskaa piirrettä, ja peli on siisti 
ja hyvin tehty, joten kyllä siihen kannattaa tutustua 
lähemmin, jos muutenkin pitää mätkinnästä. Ja jos 
pitää pelin omaperäisestä tyylistä, niin pienet puut- 
teetkaan eivät haittaa. 


Joonas 79 





SUPER POWER 








Monet väistöliikkeet luovat edellytyksiä tehokkaisiin hyökkäyksiin yllättävistä suunnista. 


KONAMI ON TÄRKEÄ 
Kymmenen vuotta sitten Konami oli Nintendon 
suurin ja tärkein alihankkija. Yhtiön kaupallinen 
menestys on laskenut noista ajoista, mutta sen 
pelejä tarvitaan edelleen. Castlevania: Sympho- 
ny of the Night osoitti, kuinka tarpeettomia poly- 
gonit voivat olla, ja Meta/ Gear Solid -pelillä Ko- 
nami loi kokonaan uuden lajityypin. 

Kensei: Sacred Fist ei pääse lähellekään 
yliä mainittuja pelejä, mutta se on hyvä osoitus 
Konamin urheudesta. Ulkonäön lisäksi ei juuri 
muita yhtäläisyyksiä toisiin lajityypin edustajiin ole. 
Vaikka suosikkejani ovatkin Virtua Fighter 3tb ja 
Street Fighter Alpha 3, otan silti mielelläni pari rundia 
Kenseitä. Jos ei muuten, niin edes vaihtelun vuoksi. 


Topi 77 


Sulavaa ja hyvin nopeaa taustoituksen ja 
hahmojen kustannuksella. 


ÄÄNET 80 


Hyvät tehosteäänet ja tunnelmallinen mutta 
hieman yksipuolineen musiikki. 





SUPER POWER 


Jalkapyyhkäisy ja muut 
matalat hyökkäykset 
hallitsevat pelaamista 
yllättävän paljon. 
Väistöliikkeiden ja 
nopeiden vastaiskujen 
merkitys korostuu. 


TUNTUMA 79 


Hidas reaktioaika pilaa osan uuden kamppai- 
lutekniikan tuomasta ilosta. 


HAASTE 78 


Paljon omaperäisiä otteita sekä liikkeitä tree- 
nattavana. 


Taustat ovat siistejä mutta melko 
yksinkertaisia, jotta kuvanopeus 
pysyisi optimaalisena. 









sed 





HYONA 





YHTEENSÄ 
Hyvä idea kärsii huonosta 
toteutuksesta. 
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LUONNE Urheilu 
JULKAISIJA ————— Sony 
VALMISTAJA Killer Game 
JAKELU —— 

MYYNNISSÄ ———————— Nyt 
PELAAJA 1-8 
PELIMUISTI Muistikortti 





MUUT KONEET 


Vuonna 1996 NHL Face Offoli hyvä lisä Electronic Artsin 
NHL-sarjaan. Vuosi sen jälkeen Killer Game otti tuotannon 
haltuunsa ja laatu heikkeni huomattavasti. Viime vuonna 

pelitalo yritti uudelleen. Nyt Killer Game on yrittänyt 
kolmannen ja toivottavasti viimeisen kerran. 


Face Off '99 


HL Face Off '98:n tullessa markkinoille 

valitettiin siitä, ettei Killer Game ollut 
edes yrittänyt parantaa vuotta aikaisemmin 
julkaisemaansa peliä. Grafiikka oli edelleen 
puuroista, pelituntuma keskinkertainen eikä 
peli ollut kovinkaan kiinnostava. NHL Face Off 
'99:n suhteen tilanne on toinen: peliä on sel- 
västi ainakin yritetty kehittää. 

NHL Face Off '99:n ulkoasu on uusi. Pe- 
laajat eivät ole enää yhtä epäselviä eivätkä 
animaatiot yhtä kankeita kuin aiemmin. Tämä 
ei kuitenkaan tarkoita sitä, että NHL Face Off 
"99 näyttäisi paremmalta kuin edeltäjänsä. 
Pelaajien vartalot koostuvat pelottavan vähäi- 
sestä määrästä polygoneja ja näyttävät suh- 
teettoman tukevilta. Animaatiot ovat aiempiin 
peleihin verrattuna aavistuksen verran realisti- 
sempia, mutta ne eivät silti pysy pelaajien 
vauhdissa. Erinomainen esimerkki tästä on 
tuomari, joka etenee etanan lailla, vaikka pot- 
kiikin jäällä hillittömästi vauhtia tiiviissä etuke- 
nossa. Vaikka kaukalo onkin hyvin tehty, edel- 
listen syiden takia peli ei näytä lainkaan realis- 
tiselta. 


Aikaisempiin peleihin verrattuna pelin ulko- 
asu on hiukan erilainen, mutta itse peli ei ole 
sen kummempi. 


Kommentaattorit ovat aiempaa selkeämpiä ja 
ääniefektit kuulostavat realistisilta. 





Pelattavuus ei ole häävi. Törmäykset ovat 
kehnosti tehtyjä ja tahalliset taklaukset ovat 
uskomattoman vaikeita, pelaajia ei voi ohjata 
tarkasti. Tietokoneohjatut kiekkoilijat ovat 
myös huonosti ohjelmoituja, joten otteluista 
tulee usein pelkkää päämäärätöntä pikkuriik- 
kisen kiekon metsästystä. 


Killer Gamen pelissä ovat mukana kaikki 
mahdolliset joukkueet ja pelaajat. Lisäksi pe- 
listä löytyy harvinainen herkku: maali voidaan 
tuomita mitättömäksi ellei se ole sääntöjen 
mukainen. Valitettavasti uusinnat ovat kuiten- 
kin niin surkeita, ettei koskaan voi tietää, tuo- 
mittiinko peli oikein vai väärin. 


Lyhyesti sanottuna NHL Face Off '99 ei ole 
sen parempi kuin NHL Face Off '98, vain eri- 
lainen. 


Killer Game on ilmeisesti yrittänyt parantaa 
NHL Face Off '98:n kehnoa pelattavuutta, 
onnistumatta. 





Löysää peliä ei jaksa pelata kovinkaan kauan, 


ei ainakaan yksin. 





KELVANNEEKO 

EDES NHL-FANEILLE 

Jotkut pelinvalmistajat eivät yksinkertaisesti tunnu 
ottavan tehtäväänsä tosissaan. Killer Game kuuluu 
näihin, tästä uutena todisteena NHL Face Off '99. Pe- 
litalo on nimensä veroinen vain siinä suhteessa, että 
tämä jääkiekkopeli tappaa kaiken peliviehätyksen. 
Peli vaikuttaa vetelältä ja hallitsemattomalta ja jo 
muutaman minuutin päästä pelihalut ovat kadonneet. 


NHL Face Off '99ä ei pelasta sekään, että kaikki 
NHL-pelaajat ja -joukkueet ovat mukana. Pelistä pi- 
täisi löytyä edes hiukan enemmän pelattavuutta, jot- 
ta edes fanaattisin NHL-fani jaksaisi ohjata joukku- 
eensa Stanley Cupin voittoon. Toivottavasti seuraa- 
van NHL Face Off -pelin tekee joku muu kuin Killer 
Game, olivathan ne alunperin varsin kelvollista kiek- 
koilua. 


Mikko 65 





Killer Game ei osaa 
vieläkään tehdä hyvää 


kiekkopeliä. s 2 


SUPER POWER 
















ämän vuosituhannen viimeinen ur- 
heiluvuosi alkaa suureen tyyliin 
NBA Jamin uudella versiolla. Peli ei 
kuitenkaan muistuta kovin paljon edel- 
täjiään Midwayn vanhassa koripallo- 
sarjassa. Tarjolla on tällä kertaa perin- 
teisiä sääntöjä noudattavaa koripalloa, 
jossa tuomari viheltää ahkerasti pilliin- 
sä. Toki pelaajille on tarjolla myös klas- 
sinen Jam-versio, mutta kyseessä ei 
ole se älytön variantti, jossa isopäiset 
pelaajat juoksentelevat ympäri kenttää. 
Pikemminkin on kysymys rennosta 
Globetrotters-pelistä, josta löytyy mel- 
koinen määrä käytännössä mahdotto- 
mia voltteja ja passauksia. 
Peli ei ole urheilufanaatikon unel- 
ma, ja menosta ja meiningistä koripallokentäl- 
lä pitävät pettynevät hieman tähän tylsähköön 
tuotteeseen, josta ei löydy esimerkiksi marsi- 
laisia. Jos ollaan kerran ollaan hauskoja, voi- 
taisiin yhtä hyvin revitellä kunnolla. 


NBA Jam *'99:n grafiikka ei ole verrattavissa 
Nintendon konsolin vastaavaan. Esimerkiksi 
Dennis Rodman näyttää rangaistusheittoa 
tehdessään lähinnä Resident Evilin haavoittu- 
neelta zombielta, eikä tämä varmaankaan ole 
ollut Acclaimin tarkoitus. Grafiikan puutteet 
korvaavat äänet, sillä NBA Jam '99 ylpeilee 
tähänastisista NBA-peleistä parhailla ja haus- 
kimmilla kommentaattoreilla. Peli lupaa monta 


GRAFIIKKA 72 
Urheilusali on pelkistetty ja kulmikas. 


ÄÄNET 82 


NBA:n parhaat selostukset. 


SUPER POWER 


hauskaa hetkeä kommentaattoreiden seuras- 
sa. Korvat hörölle ja suu messingille. 


Yksi pelien tärkeimmistä ominaisuuksista on 
ja tulee olemaan pelinohjaus. NBA Jam '99:n 
kohdalla ohjaus on arvoitus. Kontrolleja ei opi 
helposti ja niitä ei ole helppo hallita. Kirjoitetut 
ohjeet selventävät ja helpottavat tilannetta, 
mutta nekään eivät käytännössä riitä. Eikä 
muuten ole ollenkaan hauskaa pelata tietoko- 
netta vastaan vain huomatakseen, että jopa 
kokonaisen kauden jälkeen on aina askeleen 
jäljessä. Pelaaja voi sentään valita, haluaako 
tulla nöyryytetyksi analogisesti vai ristiohjai- 
men avulla. 


TUNTUMA 74 


Ohjaus on pulmallista, vaikeaa ja monimut- 
kaista. 


HAASTE 84 
NBA-pelit ovat aina laajoja. 














LUONNE Urheilu 
JULKAISIJA Acclaim 
VALMISTAJA Iguana 
JAKELU 

MYYNNISSÄ — Nyt 
PELAAUA 1-4 
PELIMUISTI Muistikortti 
MUUT KONEET PlayStation 


ENEMMÄN KORISTA 
Olen pelannut monia koripallopelejä elämäni 
aikana. Osa on ollut hyviä, osa parempia ja 
osa valitettavasti sellaisia, joiden ei koskaan 
olisi pitänyt nähdä päivänvaloa. Osa peleistä 
on tietenkin ollut myös keskinkertaisia. Näi- 
hin kuuluvat myös ne pelit, jotka eivät ole 
erityisen mukavia eivätkä erityisen hyviä, 
mutta joita voi pelailla ajankulukseen. NBA 
Jam '99 on tällainen peli. Sitä ei ole erityisen 
hauska pelata, mutta siinä on kaikki tarvitta- 
va. Play Stationin omistajille on tarjolla mel- 
koinen valikoima korispelejä, mutta Nintedo 
64:n kohdalla tilanne on täysin toinen. Siksi 
NBA Jam '99 puolustaa paikkaansa. Ninten- 
do 64:n omistajat voivat nyt pelata koripalloa 
oikeilla säännöillä ja onpa Acclaimkin pääs- 
syt näyttämään muille pelitaloille, että Play Stationin 
lisäksi korista voi pelata muillakin koneilla. 


Oikea koripallo on edelleen hyvä laji. Sitä on hauska 
pelata myös konsolilla. Annetaan NBA Jam '99:n 
näyttää tietä ja jäädään odottelemaan lisää korispe- 
lejä. 


John 75 


YHTEENSÄ 
On olemassa parem- 
piakin korispelejä. 
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LUONNE — Kilpailu 
JULKAISIJA —————: Sony 
VALMISTAJA Universal 
JAKELU 

MYYNNISSÄ ——— Huhtikuu 
PELAAUA 1-4 
PELIMUISTI Muistikortti 





MUUT KONEET 


eliteollisuudessa näkee nykyään enää 

harvoin mitään suurempia innovaatioi- 
ta. Useimmiten markkinoille tuodaan halpo- 
ja kopioita tai erilaisia versioita hyväksi ha- 
vaituista pelikonsepteista. Onneksi joku to- 
sin joskus uskaltaa mennä pidemmälle ja 
onnistuu, kuten Universal pelissään Run- 
ning Wild. 


Pohjimmiltaan Running Wild ei ole tavan- 
omaista kilpailupeliä kummempi. Tällä ker- 
taa matkaa ei kuitenkaan taiteta formuloilla, 
kantosiipialuksilla tai millään muullakaan 
vehkeellä — miehestä otetaan mittaa jalkai- 
sin. Mistään hölkkäyksestä ei tosin ole ky- 
se, pikemminkin Roadrunnerin ja Sonic the 
Hedgehogin villistä välimuodosta, vaikkei 
näillä hahmoilla olekaan pelin kanssa mi- 
tään tekemistä. Tässä mennään täyttä 


GRAFIIKKA 74 


Melkeinpä hauskoja eläinhahmoja lenkkipo- 
lulla. 


ÄÄNET 68 


Miltei huomaamaton taustamusiikki. 


on pilvin pimein. Tämä on 
ensimmäinen, jossa miehestä 


Erilaisia kilpailupelejä 


otetaan mittaa jalkaisin. 


lAP. 3 


lAP.2.30.8 


vauhtia lenkkarit 
jalassa. 


Kilpailumuodot 
ovat samat kuin 
tavallisissa auto- 
peleissä. Lähdös- 
sä voi valita juok- 
sijan kuuden eri- 
laisen hahmon 
joukosta. Mukana on hevosta muistuttava 
Brass, elefanttimies Boris, univormupukui- 
nen pukki The General, matadorsonni Co- 
ronada ja kaksi naissukupuolen edustajaa, 
kaniinineiti Gwynne ja söpö pandatyttö Mei 
Ling. Kuten välkyimmät ovat jo oivaltaneet, 
kaikilla hahmoilla on erilaiset ominaisuudet. 
Suuri ja tukeva hahmo kiihtyy hitaammin, 
mutta on kestävämpi ja pärjää pienemmil- 
leen. 


Hahmoja on helppo ohjata: tarvitsee vain 
päättää, pistääkö vauhtia, hiljentääkö tahtia 
vai hyppääkö. Sen vaikeampaa ohjaus ei 
ole, joten peli sopii eri tasoisille pelaajille. 
Kolikon toinen puoli onkin se, että peli voi 
tuntua liian helpolta. Siitä ei löydy tarpeeksi 
haastetta ja takaa-ajon sekä voiton tunnel- 
ma uupuvat. 


TUNTUMA = a 


Juokse, hidasta, hyppää. Siinä kaikki. 


Muse 08 
Hiukan liian helppo, ei juurikaan haastetta. 








Kokonaisuudessaan Running Wild on 
näppärä peli. Hahmojen toivoisi ehkä kui- 
yksityiskohtaisempia. Taustat ovat nimittäin 
sen verran yksinkertaisia ja tylsiä, että kil- 
pailijoita olisi voinut hioa huomattavasti 
enemmän. Musiikki on niin ikään tavan- 
omaista. Se menee elefantinkorvasta si- 
sään ja tulee kaniininkorvasta ulos. 


HYVÄ IDEA, SIINÄ KAIKKI 

Vuosien varrella on ehditty pelaamaan jos jonkin- 

laista autopeliä. Luulin, ettei genre voisi enää juuri 
uudistua, kunnes törmäsin Running Wildiin. Se on 
autopeli, jossa autolla ajamisen sijasta ajetaan jo- 
takuta takaa jalkaisin. 


Peli ei toki juurikaan eroa muista kilpailupeleistä, 
paitsi että autojen torvien soittelun sijaan kilpaili- 
jat juoksevat radalla kuin V5:ssa ikään. 

Juuri ulkonäkö tekeekin pelistä mukavasti 
erilaisen. Mikäli pelistä olisi löytynyt jokin vallan- 
kumouksellinen ohjausjippo tai jotain muuta uutta, 
siitä olisi voinut tulla hitti. Nyt se jää lähinnä mai- 
nion idean tasolle, jota olisi voitu kehitellä eteen- 
päin. 


John 72 


= YHTEENSÄ 
Hauska ja simppeli 
kilpapeli hölkkääjille. 


SUPER POWER 


All Star 











LUONNE — Urheilu 
JULKAISIJA Acclaim 
VALMISTAJA ————— Iguana 
JAKELU ——— 
MYYNNISSÄ — Nyt 
PELAAJA 1-2 
PELIMUISTI Muistikortti 
MUUT KONEET 


Acclaimin urheilupuoli on käynyt urheilusimulaattoritaisteluun Electronic Artsin kanssa. 
Tällä kertaa valinta on osunut alueelle, jolla kilpailu ei ole läheskään niin kovaa kuin 


jalkapallossa tai jääkiekossa. 


lisi liioiteltua sanoa, että Atlantin tällä 

puolella baseball olisi suosittu laji. A// 
Star Baseball 2000 onkin täkäläisille asiasta 
kiinnostuneille hyvä oppitunti. Peli ansaitsee 
nimensä ja sisältää kaikki MLB-joukkueet, 
merkittävimmät areenat ja yli 700 oikeisiin vä- 
reihin puettua pelaajaa. Kaupan päälle saa 
vielä pari pesunkestävää amerikkalaista urhei- 
luselostajaa. 

Pelistä löytyvät myös periaatteessa kaik- 
ki ajateltavissa olevat heitto- ja lyöntityylit, 
valmennus- ja taktiikkatoiminto, melkein peli 
sinänsä, sekä runsaasti tilastotietoja pelaajis- 
ta ja otteluista. Jo aiemmassa versiossa gra- 
fiikka oli siistiä, nyt peli on entistä ehompi 
Nintendon RAM-päivityksen ansiosta. 


Jopa tietokonevastustaja on aiempaa kehitty- 


Hyvä ja nopea grafiikka, muttei liiemmälti 
yksityiskohtia. 


neempi ja monipuolisempi. Erityisesti heitto- 
ja lyöntisysteemejä on paranneltu. 

Pelin aikana voi nauttia kaikista oikeas- 
sakin baseballissa käytettävistä hienouksista 
ja tempuista. Pesillä voi kärkkyä, ja vasta- 
puolen lyöjän henkistä kanttia voi koetella 
heittämällä pallon hiuksenhienosti syöttölau- 
dan ohi. 

Pelivalintoja on tavanomaista vähem- 
män, mutta joka tapauksessa pelattavana on 
useita erilaisia otteluita aina näytösotteluista 
ja alemmista sarjoista Home Run Derbyyn, 
jossa on tarkoituksena lyödä niin monta kun- 
naria kuin mahdollista. 


Myös kokonaisen MLB-sesongin kaikki 
162 ottelua voi pelata läpi. Siihen kuluu taa- 
tusti yksi kokonainen päivä. 


Ohjaamisen oppiminen vie jonkin verran 
aikaa, mutta ohjaus toimii loistavasti. 


TAKTIIKKAA JA STRATEGIAA 
Baseball ei ole kovempi versio pesäpallosta vaan pi- 
kemminkin äärimmäinen taktiikka- ja strategiapeli. 
Ottelut pelataan yhtälailla vaihtopenkillä kuin kentäl- 
lä ja erilaiset temput sekä hyvä valmennus näyttele- 
vät niin ikään suurta osaa. Tämän pelin vahvuutena 
ovatkin mainion grafiikan lisäksi taktiikkaominaisuu- 
det, joissa Iguana on onnistunut. Heikkoutena puo- 
lestaan mainittakoon se, ettei peli ole erityisen help- 
po. Edes näytösottelut eivät ole pelihallipelien kaltai- 
sia, vaikka niissä ei tarvitsekaan pohtia pelaajavaih- 
toja ja muuta sen tapaista. Tämä on harmillista, sillä 
suuri osa urheilupelin viehätyksestä on juuri siinä, 
että kaksi henkilöä voi istahtaa pelaamaan matsin 
sen kummempia ajattelematta. A// Star Baseball 
2000 on parempi kuin edeltäjänsä, mutta se sopii 
vain niille, jotka ovat jo lajissa sisällä tai jotka todella 
haluavat tietää siitä kaiken. Jos tyytyy tähän, peli on 
oikein mukava. Jos ei, peli käy unilääkkeestä. 
Joonas 84 


Realistinen urheilupeli. 
Kaikin puolin. 





Tunnelmalliset äänitehosteet ja pesunkestä- 
vät amerikkalaiskommentaattorit. 


SUPER POWER 


Jos pitää baseballista, pelistä löytyy paljon 
tekemistä. 
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k matti Nintendo 64:n seuraavaa suurta seikkailua 

MSA % 0 odotellessa Kemco piristää markkinoita julkaisemalla 
PELIMUISTI — Sisäinen mui - a. ja M 

Muke Nes Game Boy Colorille klassisen NES-pelinsä. 


e, jotka pelasivat Shadowgatea Super la I 
Nintendolla, pitävät varmasti myös Ga- 


me Boy Colorin Shadowgate Classicista. Suu- 
rempia muutoksia ei ole tehty ja tapahtumat 
ovat samat kuin aikaisemminkin. Paha peik- 
kosetä Warlock on palannut ja manaa edel- 
leen hirviöitä esiin, joten pelaajan tehtävä on 
palauttaa asiat järjestykseen Shadowgaten 
pimeässä ja synkässä linnassa. 


KESKINKERTAINEN SEIKKAILU 
Shadowgate Classicin kaltaista peliä näkee har- 
voin. Se kuuluu genreen, joka vuosien varrella on 
enemmän tai vähemmän unohdettu ja korvattu 
sellaisilla tuotteilla kuin Doorn, Ouake ja Turok. 
Subjektiivinen roolipeli oli kahdeksankymmentä- 
luvulla erittäin suosittu, mutta nykyään niiden ti- 
lalla ovat shoot'em-up -pelit. 

Shadowgate Classic kelpaa niilje, jotka pitivät 
vanhasta NES-originaalista ja sen erillisestä seu- 
raajasta Döjä Vusta. Peli viihdyttää hetken myös 
niitä, jotka eivät ole koskaan pelanneet mitään 
tämänkaltaista - mutta vain hetken. Rehellisesti 
sanottuna Game Boy-formaatille löytyy lukuisia 
tätä huomattavasti parempia roolipelejä. 


Martti 70 


työyk; 
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Shadowgate Classicin periaate on yksinker- 
tainen. Valittavana on muutama komento, ku- 
ten katso, puhu tai taistele tiesi Warlockin ty- 
kö. Käyttöliittymä on yksinkertainen, mutta jo 
parin tunnin pelaamisen jälkeen seikkailu al- 
kaa vaikuttaa yksitoikkoiselta, lähinnä tylsän 
juonen takia. Tapahtumat eivät ole erityisen 
innostavia. 


k 










Linnassa liikkuminen on joskus lap- 
sellisen yksinkertaista, mutta usein 
myös todella vaikeaa ja epäloogis- 
ta. Aluksi erilaisten taikajuomien 
testaaminen, vipujen tempominen, 
vihollisten rökittäminen ja salaloke- 
rojen etsiminen on mukavaa, mutta 
pitemmän päälle epäloogisuudet al- 
kavat ottaa päähän. 


Pelin vahvuus piilee sen kestossa. 
Eteneminen on vaikeaa ja pituudes- 
taan huolimatta Shadowgate Clas- 
sic pitää pelaajan valppaana koko 
matkan ajan. 








Efektitön, tylsä grafiikka. Värivalinta ei ole Jäykkä käyttöliittymä luo yksitoikkoisen Vähän ajastaan jäljessä 
kovin onnistunut. tunnelman. = 5 
oleva keskinkertainen 


seikkailupeli. 
Musiikki on yksitoikkoista, mutta sopii peliin. Sekava peli. Joskus ei oikein tiedä, mitä 
pitäisi tehdä. 


SUPER POWER 





Hexcite 





Tuntuuko ullakolla ummehtuneelta talven pipopakon jälkeen? 


Päänuppi kaipaa valoa, vettä ja liikuntaa siinä missä muukin keho. 


Parasta aivojumppaa tarjoaa Hexcite. 


P ulmapelisato on ollut laihanlainen viimei- 
sen puolen vuoden aikana. Mikä tarkoit- 
taa, että uusia peli-ideoita ei ole versonut eikä 
yksikään looginen strategiapeli ole puhjennut 
kukkaan tai ole edes nupulla. Pulmapelien ku- 
koistusajasta tuntuu olevan ikuisuus, ja ainoa 
peli, jota joskus edes tarvitsee on ikikukkea 
Tetris. Kaikki muut pelit tuntuvat kuihtuneen 
pois aivan liian nopeasti, ja alkaa jo vähän 
vaikuttaa siltä, että koko pulmagenre on hävi- 
tetty juurineen päivineen. 


Japanilainen NEC on kuitenkin huolehtinut 
versoistaan sekä iduistaan ja raatanut kasvi- 
huoneella. Tämä näkyy Hexcite-pelissä, joka 
aukeaa kuin eksoottinen kukka heti ensim- 
mäisestä siirrosta. 

Näytölle ilmestyy heksagoni, kuusikul- 
mio, jonka molemmilla sivuilla on 18 pientä 
palapelin palasta, joita on seitsemää eri muo- 
toa. Palaset pitää saada mahtumaan kuusi- 
kulmioon niin, että se täyttyy. ylimääräisiä pa- 
lasia ei saa jäädä. 

Onneaan voi kokeilla konetta tai kaveria 
vastaan. Pelin alussa molemmilla osapuolilla 
on yhtä monta palasta, mutta eri määrä muo- 
toja. Huonolla tuurilla ei saa parhaita paloja, ja 
vastustaaja saa ikään kuin varaslähdön. 





Ei kiihota. Ja liian vähän värejäkin. 





Uskomattoman makea ja melankolinen syn- 
tikkamelodia alussa. Sitten alkaa perinteinen 
pirtsakoituminen. 


SUPER POWER 


Kun paloja yrittää sovittaa heksagoniin, vilk- 
kuvat linjat kertovat, onko siirto mahdollinen. 
Siirrot vaativat tiukkaa keskittymistä, koska 
pieninkin virheliike voi johtaa siihen, että kil- 
pakumppani nappaa 30 pistettä yhdellä siir- 
rolla. 


Peli on erittäin vaikea ja vaatii siis äärimmäis- 
tä keskittymistä, mikäli aikoo onnistua. Voitta- 
minen edellyttää lisäksi eräänlaisten yhdistel- 
mien rakentamista, niin että useamman pala- 
sen yhteenliittymä peittää suuren alueen ker- 
ralla. Kaikki palaset on käytettävä ja ne on yri- 
tettävä vielä sovittaa kuvioon niin, että vas- 
tustaja ei saa pisteitä ja mahdollisesti jopa 
menettää niitä. 


Jos omalla vuorolla ei löydä sopivaa palasta, 
joutuu passaamaan kunnes pystyy täyttä- 
mään tyhjän alueen. Pelin lopussa jäljelle jää- 
neistä palasista tulee miinuspisteitä, joiden 
suuruus vaihtelee palasten muodon mukaan. 

Joten on täysin mahdollista, että pelaa 
mielestään strategisesti oikein, tekee loogisia 
ratkaisuja, saa bonusta ja pistesaldo karttuu, 
kunnes pelin lopussa menettääkin mielettö- 
mästi pisteitä ja huomaa hävinneensä oikein 
kunnolla. 


Lievästi hankala ottaa haltuun. 


Kone panee kovan puupäätä vastaan. 








LUONNE ————— Pulmapeli 
JULKAISIJA Ubi Soft 
VALMISTAJA — NEC 
JAKELU ——— Bergsala 
MYYNNISSÄ —————— = Nyt 
PELAAJIA 1-2 


MUUT KONEET 


EI ERITYISEN JÄNNÄÄ 

Nimen perusteella odottaisi jotain kiihkeää jännitystä 
tai edes hermostumista. Pulmapelit ovat toki luon- 
teeltaan jäykkiä ja liikkumattomia, mutta tämän ylös- 
pano on turhankin tylsä samalla kun peli on niin kink- 
kisen vaikea, että päänuppi muuttuu aivan kuumaksi 
pähkäilystä. Pelin värivalinnat eivät ole kovin onnistu- 
neet. Kuusikulmaisesta kukasta on kahdeksan valin- 
naista väriyhdistelmää, joista kussakin on vain kaksi 
väriä. Se tuntuu vähän haaskaukselta nyt, kun Game 
Boy vihdoin sai värit. Toinen haaskaus on käyttää niin 
hyvää tunnusmusiikkia tällaiseen peliin. Biisi on niin 
kaihoisa ja kaunis, että ihan itkettää. Vaikka se kuu- 
luukin monona Game Boyn pikkuriikkisestä kajarista. 


Loviisa 79 


Ei Tetriksen perintö- 
prinssi. 


PELIMUISTI — Sisäinen muisti 
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ohjaimet ........ 


Tällä kertaa tutkailemme ohjauspyörien jatkuvasti kas- 
vavaa tarjontaa. Mukana on jotakin joka makuun, aina 
budjettimalleista enemmän maksaviin ohjaimiin. 





TOP DRIVE PLUS 


LOGIC 3 « PLAYSTATION/NINTENDO 64 


Yksi todella ylellisistä ohjauspyöristä markkinoilla on Logic 3:n Top Drive Plus. 
Paitsi että se sopii yhteen sekä PlayStationin että Nintendo 64:n kanssa, tämä 
oheistuote tarjoaa nipun erilaisia hienouksia. Kuoren alla on kaksi moottoria, jot- 
ka tuottavat. jykeviä värinätehosteita kaikissa Dual Shockia tai Rumble Pakia tu- 
kevissa peleissä. 

Ratti on vankan tuntuinen, siinä on automaattikeskitys ja sen oikealta 
puolelta löytyy tukeva ja ohjelmoitavissa oleva vaihdelaatikko. Tämän lisäksi mu- 
kana tulee pedaalit. 

Top Drive Plus on melkoisen kallis oheisväline maksaen noin 700 mk. 
Mutta ei pidä unohtaa, että tämä ohjain tukee kahta eri peliformaattia ja omaa 
hienostuneen suunnittelun. 





RAGEPRO STEERING WHEEL 


THRUSTMASTER + NINTENDO 64 


Oheiskamojen valmistaja Thrustmaster jatkaa uusien N64-välineiden luomista 
ja firman viimeisin tuote on nimeltään Racepro Steering Wheel. Tämä ratti si- 
sältää lähinnä vain tavallisimpia toimintoja. Yleisesti ottaen se vaikuttaisi toi- 
mivan kunnollisesti, joskin pedaali tuntuu hiukan jäyhältä. Thrustmastersin Ra- 
cepro Steering Wheel on USA:ssa virallisesti lisensoitu Nascar-tuote. 





TOP DRIVE 3 


LOGIC 3 « PLAYSTATION/NINTENDO 64 


Top Drive 3 on halpismalli Top Drive Plussasta. Hinta ei ole niin korkea ja toi- 
minnot ovat hiukan yksinkertaisemmat. Mutta myös tämä malli sopii kahteen eri 
formaattiin, PlayStationin ja Nintendo 64:ään. Top Drive 3:n mukana tulee pa- 
ri kiinnikettä, joilla ohjaimen saa kiinnitetyksi pöytään taikka vastaavaan. Ja ku- 
ten kalliimmassakin versiossa myös Top Drive 3:ssa on ratin automaattikeskitys. 





664 STEERING WHEEL 


GAMESTER « NINTENDO 64 


Uusi tulokas on myös Gamesterin pikku ratti, joka yksinkertaisen ulkomuoton- 
sa puolesta sopii myös pienempiin olohuoneisiin. G64 Steering Wheelissä on 
pienet ja helposti löytyvät napit, jotka toimivat niinkuin pitääkin. Itse rattiin on 
mukava tarttua ja sillä on helppo ohjastaa ajokkinsa tiukkoihinkin kurveihin. 
G64 Steering Wheel ei kenties ole ensimmäisenä mieleen tuleva valinta, 
mutta kyllä siitä löytyvät kaikki hyvään ohjaimeen kuuluvat ominaisuudet. 
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RES KES SISIN 


GRADIUS IV 


KONAMI « SHOOT 'EM UP 


1) 





Maailman parhaan ammus- 
kelupelin neljännellä osalla 
Konami yrittää saada takai- 
sin viime vuosina menettä- 
määnsä valta-asemaa peli- 
halleilla. 

Gradius IV on suunnit- 
telultaan tyylikkään minima- 
listinen, mutta pitää sisäl- 
lään upeita visuaalisia te- 
hosteita ja klassisia vihulai- 
sia. Peliin on lisätty muuta- 
mia uusia aseita ja täysin 
uusia avaruusalusmalleja on valittavissa pelin alkaessa, mutta muu on varsin tu- 
tun oloista ja ne jotka pitivät klassisesta originaalista, tuskin voivat olla pitämättä 
tästäkin. Konamilla ei tiettävästi ole vielä mitään suunnitelmia kotikäännösten 
tuottamisesta, mutta pidetään peukkuja. 











poit — 
ute 





CAPCOM + SHOOT 'EM UP 


Perinteisen Caopcomin tuottaman 
ammuskelupelin, Giga Wingin juu- 
ret ovat japanilaisessa mangassa, 
jonka loi Kei Fuyume. Aiemmin hän 
on tullut tutuksi mm. sellaisissa leh- 
dissä kuin Comic Morning ja Comic 
Bird sarjakuvillaan Kurogane ja Hit- 
suji no Uta. Värikylläinen Giga Wing 
tarjoilee muutamia originelleja nä- 
kymiä. Samoin siinä on mahdollista 
kerätä miljoonaluokkaan yltäviä pis- 
temääriä. Päästäkseen tunkeutu- 
maan High Score -listalle, pitää op- 
pia hallitsemaan erikoistekniikkaa 
nimeltä Reflect Force. Sen avulla 
pystyy kääntämään vastustajien 
hyökkäykset ja siten luomaan te- 
hokkaita yhdistelmähyökkäyksiä. 








SUPER POWER 





an Kolikkopelit 


Japanilaisia pelihalleja hallitsevat yhä modernit tanssi- 
pelit, mutta Konami ja Capcom tekevät parhaillaan tui- 
mia yrityksiä palauttaa klassiset pelit takaisin arvoonsa. 





BUST-A-MOVE 


ATLUS/ENIX + MUSIIKKI 


Roolipelien tuottaja Enix on lyönyt päät yh- 
teen Atluksen kanssa ja tuottanut kolikko- 
version PlayStation-menestys Bust-A-Groo- 
vesta. Kuten konsoliversiossakin, pelissä 
on kyse oikean rytmin ylläpitämisestä ja |o- 
puttomien näppäinyhdistelmien käyttelemisestä. Kolikkopeliin tulee lisukkeena 
jalkapedaali pelin laajentamiseksi tanssin suuntaan. 

Bust-A-Move on omalaatuinen siinä mielessä, että se on pelihallikäännös 
kotikonsolipelistä, kun yleensä käännöksiä tehdään vain päinvastoin. Mutta kun 
ajattelee miten Dance Dance Revolution, Beatmania ja Pop 'n' Music ovat 
hallinneet japanilaisia pelihalleja viime kuukausina, ei tunnu mitenkään oudolta, 
että Enixkin haluaa jakamaan pottia. 


JOJO'S VENTURE 


CAPCOM - BEAT 'EM UP 


Juuri nyt Capcom panostaa voimiansa eniten Segan Dreamcast-yhteensopivaan 
kolikkosysteemiin nimeltä Naomi, mutta pikku välipalana se julkaisee beat 'em 
up -pelin JoJo's Venture lähinnä 2D:lle sopivalle CP-S III -systeemille. Ulko- 
muoto on tyypillistä Capcomia: värikylläinen kaksiulotteinen grafiikka, tylyt isku- 
ja potkuyhdistelmät ja vikkelät hahmot jäävät päällimmäisinä mieleen. 

Kolikkopelaajat voivat itse ohjelmoida erikoishyökkäyksiä ja yhdistelmiä 
saadakseen yllätysmahdollisuuksia, kun kaksi pelaajaa ottaa yhteen. Tätä omi- 
naisuutta lukuunottamatta JoJo's Venture muistuttaa melkoisen paljon Street 
Fighter Alpha -sarjan pelejä. 
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KÄRKILISTAT 


JAPANI 


% 1. (-) Pokemon Card [GB] 

& 2. (4) Dragon Guest Monsters [GB] 

E 3. (-) Tales of Phantasia [PS] 

(4) 4. (-) Crash Bandicoot 3: Warped [PS] 
[5 5. (-) Dual Monsters [GB] 

(6) 6. (+) Chocobo's Mysterious Dungeon [PS] 


7. (-) Capital D [PS] 


8) 8. (-) Street Fighter Alpha 3 [PS] 


9. (-) 10 Final [PS 


(10) 10. (5) Legend of Zelda: Ocarina of Time [N64] 


PELATUIMMAT [N64] 


ki 1) — Legend of Zelda: Ocarina of Time 
> (3) — Goldeneye 007 
*% (4) — 1080? Snowboarding 
2) NHL'99 
[5) (6) | Mission: Impossible 
-) — Mario Kart 64 
10) —V-Rally '99 


[g] (5) —F1 World Grand Prix 
[9] (-) Banjo-Kazooie 
(10) (=) Wipeout 64 
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INTERNET 
* (1) — Legend of Zelda: Ocarina of Time [N64] 


2) — Metal Gear Solid [PS 
s (3) — Gran Turismo [PS] 
[4] (4) — Goldeneye 007 [N64] 
[5) (+) — Crash Bandicoot 3: Warped [PS] 
[6 (8) — Turok 2: Seeds of Evil [N64] 


5) Resident Evil 2 [PS 
-) —WCW Thunder [PS 
10) Kagero [PS 


(10) (9) —Xenogears [PS] 


O World Charts 


USA 


% (1) — Legend of Zelda: Ocarina of Time [N64] 
Bi (2) — Star Wars. Rogue Sguadron [N64] 
% (3) — Crash Bandicoot 3: Warped [PS] 
4 (4) — Goldeneye 007 [N64] 
(6) —WCW/NWO Revenge [N64 
G 9 TombRaiderll PS) 
= (10) — Metal Gear Solid [PS] 
8 (-) — Turok 2: Seeds of Evil [N64] 
KI (9) — Twisted Metal 3 [PS] 


8) —Nascar '99 [PS 


SUPER POWER 
TOP 20 

Legend of Zelda: Ocarina of Time me4 1. (1) 
Final Fantasy VII es] 2. (2) 

Turok 2: Seeds of Evil me] 3. (3) 

Star Wars: Rogue Sguadron [ne4] 4. (-) 
Tekken 3 jes] 5. (4) 

Goldeneye 007 mve4] 6. (6) 

Tomb Raider III es] 7. (5) 

Super Mario 64 mve4] 8. (8) 


Legend of Zelda: Link's Awakening DX jae] 9. (-) 


NHL '99 [ne4rs] 10. (7) 

F-Zero X mea] 11. (9) 

Wild Arms js] 12. (=) 

1080? Snowboarding mea] 13. (13) 
Gran Turismo jes] 14. (16) 


Legend of Zelda: A Link to the Past rs] 15. (11) 


Banjo-Kazooie mve4] 16. (10) 


Crash Bandicoot 3: Warped s] 17. (12) 


Panzer Dragoon Saga sai 18. (19) 
NHL Breakaway '99 me4] 19. (-) 
V-Rally *99 me4] 20. (14) 


TOIVELISTA 


Final Fantasy VIII es] 1. (2) 
Perfect Dark rs] 2. (3) 

R4: Ridge Racer Type 4 rs) 3. (6) 
Sonic Adventure mpc] 4. (4) 
Smash Brothers mve4] 5. (8) 

Sega Rally 2 [oc] 6. (10) 


Resident Evil: Code Veronica mpc] 7. (7) 


Castlevania 64 me4] 8. (13) 
Virtua Fighter 3tb e] 9. (5) 
Wipeout 3 [s] 10. (-) 

Donkey Kong 64 mve4] 11. (12) 
Silent Hill [s] 12. (18) 

Pokemon res] 13. (11) 

Ouake II [ve4s] 14. (15) 

Shen Mue pc) 15. (-) 

Jet Force Gemini res] 16. (14) 
Unjammer Rami ps] 17. (-) 
Twelve Tales: Conker 64 mve4] 18. (17) 
Street Fighter Alpha 3 [s] 19. (20) 
Kingsley [rs] 20. (16) 


SUPER POWER 












ARIA A 
* SPIDER-MAN 


Nykin kuulu verkkohemmo seikkailee omassa 
lehdessään 13 kertaa vuodessa. 
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| MARVEL. mti 
Mega-Marvel kruunaa riippuvuutesi. 
Aina yli sata viekin tanakkaa 
n Marvel-toimintaa. 
NN 6 kertaa vuodessa. 
kN 
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MARVEL TAI 
HAMIS 
KOTIISI... 








EGMONT 
KUSTANNUS 


RPG 











j|7 N 


Final Fantasy Tacticsia ei näytetä ikinä julkaisevan 
Euroopassa, mutta nyt sen itsenäinen jatko-osa N 
on tuloillaan tännekin ja Nintendo 64:lle. 










OGRE BATTLE 3 


NINTENDO « NINTENDO 64 


Jo paljon ennen yhteistyön aloittamista Sguaren 
kanssa, japanilainen Ouest julkaisi kak- 
si toisiaan muistuttavaa strate- 
aiapohjaista roolipeliä Super NES:ille. 
Ensimmäinen, Ogre Battle, ei muodostu- 
nut erityisen suureksi menestykseksi sen parem- 


== hms TUariäst. i 0 min kotimaassaan kuin USA:ssakaan, mutta jatko- 
2 MäitmkeHttäättit. z i osa Tactics Ogre on yhä yksi parhaista koskaan 
Ka LU äN. 5 millekään konsolille julkaistuista reaaliaikaisista 


strategiapeleistä. Ja kiitos tämän pelin Sguaren 
Hironobu Sakaguchi kiinnitti silmänsä Ouestiin ja 
pyysi heitä avustamaan häntä Final Fantasy 
Tacticsin tekemisessä. 

Jo lähes kahden vuoden ajan Ouest on nyt 
ollut täysillä mukana todellisen Tactics Ogren jatko- 
osan suunnittelussa, joka on saanut nimen Ogre 
Battle 3: Person of Lordly Caliber. Peli julkaistaan 
Japanissa aivan millä hetkellä hyvänsä, ja Ninten- 
do, joka on jo ostanut USA:n ja Euroopan julkai- 
suoikeudet, aikoo julkaista englanninkielisen ver- 
sion kesällä. 

Ogre Battle 3 on ulkoasultaan suurin piirtein 
samaa tyyliä kuin FFT, joskin ritarit, velhot ja pyhi- 
mykset ovat korvanneet perinteiset Sguare-hah- 
mot. Perspektiivit ovat isometrisiä ja taistelut ta- 
pahtuvat ruudullisella taistelukentällä. Ennen ku- 
takin taistelua valitaan siihen osallistuvat yhdeksän 
hahmoa, ja siirrellään niitä sitten startegisesti par- 
haimpiin paikkoihin vihollisten lyömiseksi ja seik- 
kailussa etenemiseksi. Guest lupailee peliinsä en- 
tistä parempaa tekoälyä sekä runsaita väliosioita 
sekä taistelujen keskeen että uusien jaksojen al- 
kuihin. Niinpä teillä, jotka ette vieläkään ole saaneet 
eurooppalaista FFT-versiota, on nyt lopultakin jo- 
tain pikaisesti odotettavissa olevaa. 
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HARVEST MOON 2 


NATSUME + NINTENDO 64 





Super NES-pelit olivat uraauurtavia ja 
Game Boy Color-käännökset ovat 
nerokkaita. Nyt ilmestyy Harvest 
Moonin jatko-osa Nintendo 64:lle ja siitä näyttää tulevan vuoden sympaattisin seikkailu. 

Kuten edeltäjänsäkin, alkaa Harvest Moon 2-pelikin maatilalta, jolla vanhempiensa hylkäämän 
nuoren pojan täytyy elättää itsensä, myöhemmin löytää emäntä ja sitten elää onnellisena elämänsä lop- 
puun saakka. Tällä kertaa elo onkin vain vielä kovempaa ja nuorella maajussilla on aiempaa isompi tila hoi- 
dettavanaan, uusia työkaluja opeteltavanaan ja enemmän osapäivätöitä. Pelissä pyörii 50 hahmoa, 
joista vähintään muutama on potentiaalista tyttöystäväainesta. 

Harvest Moon 2 julkaistiin Japanissa helmikuussa ja Natasume on aloittanut käännöstyön, joka toi- 
votaan olevan valmis kesällä. Peli julkaistaan Yhdysvalloissa ja EU-tukialueilla syyssadonkorjuun aikaan. 


STAR OCEAN 


SONY « PLAYSTATION 


Kaikkien Sguaren pelien jälkeen on Star Ocean: Second Story Ja- 
panin menestyneimpiä PlayStation-RPG-pelejä. Tämä TriAcen 
suunnittelema ja Enixin julkaisema peli ilmestyi viime vuoden lo- 
pulla ja Sony on nyt ostanut pelin Euroopan oikeudet. Suunnitel- 
missa on lanseerata peli myöhemmin tänä vuonna nimellä Star 
Ocean. Poiketen Wild Armsista ja Tales of Destinysta, mutta Final 
Fantasy VII:n tapaan ovat pelin maisemat renderoituja, mutta 
hahmot polygoneista koostuvia. Päähenkilöt tottelevat nimiä 
Crawd Kenny ja Rena Lanford ja pelin tapahtumat tapahtuvat 
sen mukaan kumpaa hahmoa pelaaja päättää ohjailla. 

Pelin alustava ilmestymispäivä on 15. kesäkuuta, mutta kun 
muistaa kuinka monta kertaa Sony onnistui myöhästyttämään 
Wild Armsia, ei peliä odotellessa kannata ryhtyä pidättelemään hengitystään tuon ajankohdan lähestyessä. 
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Kirjeitä 
Kirjoita meille: 
Räheä RPG 
Super Power 
PL 317 


33101 TAMPERE 
tai mailaa osoitteeseen 
superpowerGegmont-kustannus.fi 


HEI! 


Luettuani Fina/ Fantasy Collectiorista innostuin valtavas- 
ti. Potkin itseäni jatkuvasti päähän, koska en älynnyt os- 
taa järkevän hintaista originaalipeliä sen ilmestyessä. 
1. Onko ihan varmaa, ettei käännöstä ole tulossa? 
2. Kuinka paljon japania täytyisi osata, jotta peleissä 
pääsisi eteenpäin sanakirjan avustuksella vaikka? 
3. Täytyykö osata paljon kanjia, vai onko peleissä enem- 
män hiraganaa ja katakana? 

Heppa 


Hei. 
1. Sguare ei ole maininnut englanninkielistä ver- 
siota edes mahdollisena. 
2. Japania täytyisi osata melko sujuvasti, jotta 
melko monimutkaisista kertomuksista saisi tolk- 
kua. Sanakirjalla ei pitkälle pötki. 
3. Peleissä on sekä kanjia, katakanaa että hiraga- 
naa. 

SuPo 


Turve! 
1. Koska Fina/ Fantasy VIII aikaisintaan julkaistaan 
USAssa? 
2.Suunnitteleeko Namco julkaisevansa Tales of Phanta- 
sian USAssa ja Euroopassa? 
3. Joko Dreamcastille on RPG:tä? 

Juhani 


Hei, Juhani! 

1. Teknisesti ajatellen Sguarella voisi olla peli val- 
miina jo kesäksi, mutta sitä ei luultavimmin jul- 
kaista ennen kuin syksyllä pelien huippusesongin 
alkaessa. 

2. Riippuu siitä kuinka hyvin Tales of Destiny myy. 
3. Useita, lupaavimpia lienevät Evolution ja Climax 
Landers. 


Heippa! 
Olin aina ollut siinä luulossa, että Fina/ Fantasy-pelit 
ovat yliarvostettuja, mutta pelattuani Fina/ Fantasy Vihtä 
huomasin olleeni väärässä. Nytpä kyselisin sitten hieman 
tästä hienosta RPG:stä. 
1. Mistä löytyisi pelin soundtrackia? 
2. Koska Final Fantasy VIII ilmestyy? 
3. Tuleeko anime, jossa seikkailevat Cloud, Cid ja Sephi- 
roth? 

Make 


Hei, Make! 
1. Final Fantasy VIkstä on tehty kaksikin soundt- 
rackia, mutta niitä ei ole julkaistu Japanin ulko- 
puolella. Internetistä löytynee levykauppoja, joiden 
listoilla niitä on. 
2. Japanissa peli julkaistiin 11.2., USAssa ja Euroo- 
passa myöhemmin tänä vuonna. 
3. Ei. Ainoa Fina/ Fantasy-anime perustuu löyhästi 
Final FantasyV-peliin. 

SuPo 
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ANIME 











anime express ...... 1... 


Vanha fanzine on hiljattain saanut uuden ulkoasun. Lisäksi Slayers - The Motion Picture - 
video saapuu tuota pikaa kauppoihin. Fantasiafaneilla on odotettavissa maukasta magiaa. 


v aseessa. = MANBA MAX 





J k 
/ F [R 
5. v = 


4 THE Motion Pictvre 





E TITAN MAGAZINES 


Manga Max tunnettiin aiemmin nimellä Manga Mania, mutta uudelleen muokkauksen yh- 
teydessä lehti on käynyt läpi myös nimenmuutoksen. Kyse on kuitenkin yhä vakavasti otet- 
tavasta julkaisusta, joka paneutuu viimeisimpiin uutisiin animesta, Hong Kongista ja man- 
gasta. Lehden takaa löytyy vanha kettu Jonathan Clemens ja sivustatukenaan hänellä on niin 
ikään tutut Helen McCarthy ja Steve Kyte. Tätä kolmikkoa voi kutsua Iso-Britannian johtaviksi 
guruiksi japanilaisten sarjakuvien ja animaatiofilmien alalla. Heidän tekstinsä tekevät Manga 
Maxista jo sinänsä kiintoisan. 

Ensimmäisessä numerossaan Manga Max tarjoilee Masamune Shirown haastattelun 
koskien /ntro Depot 2:ta, japanilaisia roolipelejä, Pokemon-hysteriaa sekä nipun erilaisia ar- 
vosteluja. Eikä unohtaa pidä myöskään Manga Maxin viimeisiä sivuja, joiden Eastern Hero- 
es tarjoilee kung fu -kingien Jet Lis ja Jackie Chans viimeisimpiä seikkailuja. 

Manga Maxia ei ole välttämättä aivan helppo löytää Suomesta, mutta sarjakuvaa ulko- 
mailta tuovista liikkeistä sitä kannattaa kysellä — esim. Kukunor (Tampere), Good Fellows tai 
Fennica (Helsinki). 


SLAYERS - THE 
MOTION PICTURE 


ADV + ENGLANNIKSI DUBATTU + 70 MIN 
* EI IKÄRAJAA 












Slayers-sarjan loivat kirjailija Hajime Kana- «3 
zaka ja kuvittaja Rui Araizumi, jotka halusi- 
vat luoda täynnä maagisia asioita olevan 
kuvitteellisen maailman. S/ayersin päähah- 
mo Lina Inverse muodostui niin suosituksi, 
että romaani samasta aiheesta seurasi pian 
perässä. 1995 valmistettiin S/ayers -tv-sar- 
ja ja sen jälkeen on tehty myös pari eloku- 
vaa. Viimeisin elokuva, joka on tullut Eu- 
roopassakin julkaisuun, on S/ayers - The : 
Motion Picture, sadunomaisen hauska tari- 4 
na täynnä huolella tehtyjä hienouksia. Kuten/ 
useimmissa nykypäivän animefilmeissä, S/a- 
yersissäkin animointi on teknisesti puhdas- 
ta ja rutinoitua. Hyvä hahmojen suunnittelu, 
viehättävät taustamaisemat ja selkeät värit 
kohottavat Slayersin muutenkin animen pa- 
rempaan kastiin. Myös juonellisesti S/ayers 
on kelpo filmi. Tapahtumien tempo on hyvin 


hallittu ja huumori hullunhauskaa. Ainut mikä kasetilla häiritsee, on kehno englanniksi dub- 
baus (ehkä joku firma tekee tuon paremmin Suomeen ennen pitkää?). Äänet tulevat liian pintaan 
useissa kohdissa, yltyen toisinaan suoranaiseksi kakofoniaksi. Tässä suhteessa ADV on tehnyt 
selkeän virheen. Tosin kyse on varsin kiihkeästä elokuvasta, mutta näin huonoa dubbauksen ei 
tarvitsisi olla, kun tiedetään, että homman pystyy tekemään kunnollakin. 

Slayers on kaikesta huolimatta erinomainen. Kyse on jo kauan odotetusta animetuottees- 
ta, joka nyt on löytänyt tiensä Eurooppaankin. Selvästi katsomisen arvoinen viihdepaketti. 
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TEKSTI MONVIIMESSA MINI 


Hiukan odottamattomasti tulee Neo Geo Pocket jo nyt 
kauppoihin värinäytöllä varustettuna. Eikä kysymys 
kuulukaan että miksi, vaan että minkä takia SNK yli- 
päänsä ensiksi tuotti mustavalkoisen version? 





SNK on aina ollut tunnet- 
tu kyvystään tuottaa 
jatko-osia jopa nopeam- 
min kuin Capcom. Ja Neo 
Geo Pocket Colorin jul- 
kaisuaikaan he aikovat jo 
' saada ulos jatkon King of 
Fighters R-1:een, joka 
ilmestyi niinkin myöhään 
kuin viime marraskuussa. 


NEO GEO POCKET COLOR 


Kun Neo Geo Pocket julkaistiin Japanissa vain puolisen vuotta sitten, olivat monet yllättyneitä pienen kan- 
nettavan kyvykkyydestä. 16-bittinen prosessori oli kaksi kertaa nopeampi kuin Game Boy -koneiden ja ken- 
ties jotkut tosissaan ajattelivat Nintendon saaneen tällä kertaa todellisen kilpailijan. Mutta kävi ilmi, että Neo 
Geo Pocketissa oli vain mustavalkoinen näyttö, jota nykyajan kehitysnälkäiset nuoret pitävät jo vanhanai- 
kaisena tyyliltään Game Boyn värinäytön jälkeen. Hammaasävyillä pelaaminen tuntuu jo yhtä väljähtyneeltä 
kuin joisi läpinäkyvää colajuomaa. 

Suunnittelultaan ovat Neo Geo Pocket ja sen uusi väriversio periaatteessa samoja laitteita. Molemmissa 
esimerkiksi on kello, josta voi tarkistaa tämänhetkisen ajan missä hyvänsä maailman maassa, almanakka, ho- 
roskooppi, herätyskello ja muisti. Uusi versio on tosin hiukan suurempi kooltaan. Mutta vastapainoksi 
SNK suunnittelee mahdollisuutta kytkeä konsolin kaapelin avulla Dreamcastiin. 

Neo Geo Pocket Colorissa on suhteellisen nopea prosessori, joka pystyy käsittelemään kaikkiaan 4096 
väriä, joista 146 pystytään esittämään näytöllä samanaikaisesti. Vertailun vuoksi todettakoon, että Ninten- 
don kannettava kykenee käsittelemään 32000 väriä, mutta vain 56 samanaikaisesti. Lisäksi SNK:n koneessa 
on hiukan isompi näyttö, ja paristokapasiteetti riittää pitämään konsolin kaksi kertaa niin kauan käytössä kuin 
Game Boy Colorin tapauksessa. 

Japanilaisen tv-pelilehden, Famitsun mukaan Neo Geo Pocket Colorilla on hyvät mahdollisuudet ku- 
kistaa Game Boy Color. SNK:n konsoli on saanut kannustusta koko peliteollisuudelta ja monet pelivalmis- 
tajat ovat suhtautuneet positiivisesti värillisen Neo Geo Pocketin ilmantumiseen. 

SNK julkaisee konsolinsa kuudessa eri värissä ja Japanissa se tulee maksamaan jotakuinkin saman ver- 
ran kuin Game Boy Color (n. 450 mk). SNK:n päävaltti kilpailussa on kuitenkin se, että jo samaan aikaan kon- 
solin kanssa julkaistaan peräti 15 peliä ja 41 muuta nimikettä on tuotantovaiheessa. Pelien valmistajien jou- 
kossa ovat mm. Capcom, Atari, Data East ja Taito. 

Kasettimuodossa tulevien pelien joukossa on muutamia kiintoisia nimikkeitä. Muiden muassa valikoi- 
massa ovat beat 'em up -pelit King of Fighters R-2, Samurai Showdown 2 ja Fatal Fury: Fist Contact, ihka 
uusi tasoloikka Mega Manin kanssa, uusi versio Puzzle Bobblesta, sekä käännös kolikkopeli Metal Slugis- 
ta. 

Neo Geo Pocket Color julkaistiin Japanissa 19 maaliskuuta. Myöhemmin tänä vuonna se julkaistaan se- 
kä USA:ssa että Euroopassa. 
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RETRO 


retro 


1984: Tasohyppelygenreä ei ollut olemassa, Nintendon ensimmäinen 
konsoli oli suhteellisen tuntematon, eikä nimi Mario soitellut 
monenkaan kelloja. Sitten Hiroshi Yamauchi näytti Shigeru 
Miyamoton uudelle pelille vihreää valoa... 
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SUPER MARIO BROS. 


NINTENDO NES < 1985 


Donkey Kongissa Mario sai esittää puuseppää, mutta jälkikäteen Shigeru Miy- 
amoto sai kuulla, että hahmo muistutti enemmän putkimiestä. Joten kun hän 
ryhtyi suunnittelemaan Marion soolodebyyttiä, täyttyi Marion maailma putkilla, 
jotka toimivat joko esteinä (etenkin kun niihin oli istutettu lihansyöjäkasveja), pii- 
lotettuina teinä maanalaisiin maailmoihin tai oikoteinä muihin kenttiin. 

Uuden tekniikan ansiosta ruutu vyöryi sivuttaissuunnassa, jonka ansiosta 
Super Mario Brosin kentät olivat paljon suurempia kuin missään Nintendon ai- 
emmissa peleissä. Paitsi vihrein putkin, täytti Shigeru Miyamoto kentät myös eri- 
laisin lohkarein, jotka olivat tehty joko kivestä, tiilistä tai merkitty kysymys- 
merkein. 

Hyppäämäilä ylöspäin ja lyömällä päänsä lohkareeseen Mario saattoi löy- 
tää kolikon tai piilotettuja kukkia ja sieniä, jotka antoivat hänelle odottamattomat 
supervoimat ja muuttivat hänet Super Marioksi. 


32 pitkää kenttää erilaisissa maisemissa oli enemmän kuin kukaan oli osannut 
odottaa NES-peliltä siihen aikaan. Sen lisäksi kenttiä asuttivat monet uhkaavat 
otukset ja vielä tänään sekä Gombat että Koopat ovat pelimaailman tunne- 
tuimpia hahmoja. Myös Lakitu ilmaantui siellä täällä peliä, mutta sillä kertaa pal- 
jon ilkeämpänä hahmona kuin viimeksi Super Mario 64:ssä esittämänään tyy- 
nenä kameramiehenä. 

Kaikissa muissa TV-peleissä päähenkilöt eliminoivat toisiaan pistoolein ja 
laserasein, mutta koska Marion paras ase oli paeta hyökkääjiään jalan, oli |0o0- 
gista, että hän käyttäisi niitä myös näitä vastaan hyökkäämiseen. 


Super Mario Brosissa Marion arkkivihollinen ei enää ollut Donkey Kong, vaan 
Koopien pomo Bowser. Bowser hoiti tehtävänsä kaappaamalla prinsessa 
Peachin, joka silloin tunnettiin nimellä Toadstool. Mario sai apua veljeltään 
Luigilta ja yhdessä heidän piti houkutella Bowser hehkuvan laavan syleilyyn kah- 
deksan kertaa, ennen kuin prinsessa oli vapaa ja Mushroom Kingdomiin pala- 
si rauha. 
Useimpien maailmojen 
ensimmäisiltä tasoilta 
löytää piilotetun 
elämän. Kuvassa on 
ehkä pelihistorian 
klassisin piilo. 





Super Mario Bros villitsi koko pelimaailman, myi 40 miljoonaa kappaletta ja te- 
ki NESsistä yhden 80-luvun menestystuotteista. Vuotta myöhemmin Hiroshi 
Yamauchi ilmoitti, että Shigeru Miyamoto saisi tehdä kokonaisen Mario-kon- 
septia hyödyntävän pelisarjan. Mutta se on jo toinen tarina. 
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PelioPAS 
Töttöröö! Tämä Super Powerin pikapeliopas sisältää myös pisteet peleistä, 
joiden arvostelut eivät syystä tahi toisesta mahtuneet/ ehtineet lehteen... 


NinNTENDO 64 —" 


Body Harvest Seikkailu 85 Beast Wars Räiskintä 54 
Uskalias projekti, joka saattaa olla kokonaan Vaikka meissä kaikissa asuukin pieni 
uuden genren alku. Super Power 1/99 Transformeri, ei tämä ole kuitenkaan 
mitenkään erityisen hauska peli. 
Buck Bumble Räiskintä 60 83 
Ötökkämittakaavan ampumispeli. Bust-A-Groove Musiikki 
N Tempaa mukaansa tanssibiittiin. Ainakin 
Centre Court Tennis Urheilu 90 parin biisin ajaksi. Super Power 1/99 
Hauskin tennispeli N n 
piiiitkään aikaan. Super Power 2/99 Command & Conguer: Retaliation Strategia 84 
Miltei identtinen edeltäjäänsä nähden. 
Glover Tasohyppely 78 N 85 
Hauska peli mutta jokin siinä mättää. Crash Bandicoot 3: Warped Tasohyppely 
Super Power 2/99 Ainut asia, josta tätä peliä voi kritisoida on 
i että sekin on liikaa edeltäjiensä näköinen 
Legend of Zelda: Ocarina of Timerrc = 100 ja tuntuinen. Super Power 1/99 
Legend of Zelda: Ocarina of Time on paljon P-N) ; 
muutakin kuin vain maailman ensteksi Devil Dice Pulmapeli 83 
paras TV-peli. Super Power 1/99 Aito oikea pulmapeli. Alea jacta est. 
NHL Breakaway '99 Urheilu 83 Duke Nukem: Time to Kill Räiskintä 76 
Vain niille, jotka eivät tyydy Brutaalista väkivallasta ja 
yhteen lätkäpeliin. Duke Nukem-huumorista 
diggaaville. Super Power 1/99 
Rush 2: Extreme Racing USA Ki/pa-ajo 69 84 
Ameriikkalainen autopeli. FIFA '99 Urheilu 
Ei nyt niin häikäisevä. Jos ei ole tutustunut sarjan muihin 
peleihin, tämä ei ole turha ostos. 
South Park Räiskintä 80 60 
Kenny kuolee kerta toisensa jälkeen. Granstream Saga rPG 
Ha-ha-hauskaa. Super Power 3/99 Tämä ei todellakaan ole hauska. 
k NI Super Power 3/99 
Spacestation: Silicon Valley Seikkailu 85 67 
Tyypillinen DMA-peli hyvine ja Knockout Kings *99 Urheilu 
huonoinen puolineen. Super Power 3/99 Vain niille, jotka tosiaan ovat innostuneita 
N nyrkkeilysimulaattoreista.Super Power 3/99 
Starshot: Space Circus Fever Tasohyppely — 69 E 62 
Ongelmanratkaisua hyvän grafiikan ja Libero Grande Urneilu 
hienon musiikin säestyksellä. Omaperäinen, muttei niin ihmeellinen. 
Star Wars: Rogue Sguadron Räiskintä 87 NBA Live *99 Urhoilu 88 
Star Wars-peli, jossa on tunnelmaa, mutta Erotuksena viime vuoden peliin, 
liian vähän syvyyttä. Super Power 3/99 tämä tuntuu ennemminkin jatko-osalta 
kuin päivitykseltä. Super Power 1/99 
Top Gear Overdrive Kilpa-ajo 80 Pa % 
Omalaatuinen sekoitus näytösajoa ja rallia, Metal Gear Solid Seikkailu 
joka viihdyttää mukavan tovin. Monipuolisempi ja mukaansatempaavampi 
K kuin mikään muu pleikkaripeli tällä hetkellä. 
Turok 2: Seeds of Evil Räiskintä 93 Super Power 3/99 
Jää vasta kalkkiviioilla Goldeneye 007:lle. je 
Hieno peli. Super Power 1/99 ODT Seikkailu TI 
E J, Ihan OK seikkailupeli, isoja puutteita tosin. 
Twisted Edge Snowboarding Urheilu 70 Super Power 1/99 
Parempia lumilautailupelejä toki on. - 
Super Power 3/99 Parasite Eve RPG 93 
Nykyaikainen ja uraauurtava peli, 
V-Rally '99 Kilpa-ajo 86 joka tekee syvän vaikutuksen. 
Tähänastisista paras rallipeli kuusnepalle. Super Power 2/99 
Wipeout 64 Kipa-ajo 88 Pocket Fighter Mätkintä 78 
ä Ä i TTY KEN H] Hauska ja erilainen. 
Nintendon ja Psygnosiksen yhteistyö ei oikein AE SSTA NEON SaT 
a HST uni Ehkä liiankin erilainen. 
paremmin olisi voinut alkaa. Super Power 2/99 
Kilpa-ajt ä N 
e Si a Nm 78 Pro Pinball: Big Race USA Flipperi 62 
lemmän onnistunut yritys yhdistä , OLE ; ; ä 
i ja R. Flippereitä pitää pelata silleen oikeasti 
TA P7NA ja luonnossa niinku. Super Power 3/99 
PLAYSTATION Rally Cross 2 Kilpa-ajo 71 
Eh Sujuva autopeli, jossa on kaappipelien 
Actua Soccer 3 Urheilu 82 tunnelmaa mutta ei niinkään 
Jos tykkää oikeasta jalkapallosta, persoonallisuutta. 
on syytä noukkia Actua Soccer 3 ostoskoriin. Super Power 3/99 
Super Power 2/99 - 
Rival Schools Mätkintä 82 
Apocalypse Räiskintä 81 Yllätyksillä ja erityistoiminnoilla 
Ei mikään uraauurtava peli, mutta sopiva kuorrutettu joululahja kaikille 
ylenpalttisesta ampumisesta pitäville. Capcom-faneille. 
Super Power 1/99 
Rogue Trip Räiskintä-tä-tä 80 


Asteroids Räiskintä 73 


Köyhä yritys tehdä rahaa vanhalla idealla. 
Super Power 2/99 


SUPER POWER 


Jos olet jo ajanut Vigilante 8:n loppuun 
ja janoat lisää... 
Super Power 2/99 


Rollcage Kilpa-ajo 82 


Hyvä, muttei paini samassa sarjassa 
Wipeoutin kanssa. Super Power 3/99 


Small Soldiers Seikkailu 34 
Pysy tästä pelistä niin kaukana 

kuin mahdollista. 

Test Drive: Off Road 2 Kilpa-ajo 70 


Siisti autopeli, joka olisi varmasti saanut 
huippupisteet muutama vuosi sitten. 


Tales of Destiny RPG 85 


Atmostfäärisillä tehosteilla kuorrutettu 
outo ja kaunis saaga. Super Power 2/99 


TOCA 2: Touring Cars Kilpa-ajo 88 


Ensiluokkainen autopeli, 
kunhan pelaajakin on. Super Power 2/99 


Tomb Raider III Seikkailu 91 


Pettyä ei voi — kunhan ei odota muuta 
kuin silkkaa larailua luolissa. Super Power 1/99 


X Games Pro Boarder Urheilu 68 


Henkeäsalpaavan vaikea lumilautapeli 
koreissa kuorissa. Super Power 2/99 


GAmE Boy —— 


Bugs Bunny & Lola Bunny Tasohypähtey — 70 
Ei tämän pelin varmaan ollut tarkoitus olla 

näin yksitoikkoinen. Super Power 3/99 

Game & Watch Gallery 2 Kokoe/ma 78 
Ihan kiva olemassa vaikka omistaisikin 

alkuperäiset ennestään. Super Power 2/99 

Harvest Moon simulaattori 87 
Helposti omaksuttava, kiinnostava ja 

varsin charmikas peli. Super Power 3/99 

Legend of the River King RPG 85 
Uusia uria aukova nautittava 

kalapeli kaikille. Super Power 3/99 

Legend of Zelda: Link's Awakening DX RPc 96 
Täydellinen ja täyteläinen kannettava 

seikkailu. Super Power 3/99 

Pocket Bomberman Pu/mapeli 72 


Bombermanissa on sitä jotain, mutta 
tässä muodossa homma tuntuu liian 
kesyltä. Super Power 2/99 


Smurfs Nightmare Tasohyppely 72 
Voittaa smurffihitit. Suoer Power 3/99 

Tetris DX Pu/lmapeli 95 
Tetris vain paranee väreissä. 

Super Power 1/99 


sVdollad 


VINKIT 


62 
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ROGUE TRIP 
PLAYSTATION 


Jos harkitset matkanjohtajaksi ryh- 
tymistä, sinun kannattaa tutustua 
Rogue Tripiin. Muuten matkusta- 
japarkojen lomaviikot etelässä ei- 
vät kenties muodostukaan sel- 
laisiksi kuin he olivat kuvitelleet... 


KIRJOITA SEURAAVAT KOO- 
DIT SALASANOIKSI: 


STAR WARS: ROGUE SOUADRON 
NINTENDO 64 


Viimeisin Star Wars -peli ei kenties ollut aivan niin hyvä 
kuin olin odottanut, mutta useimmille faneille se luul- 
tavasti on ihan riittävän hyvä tarjoamaan nautinnollisia 
pelihetkiä. Ja seuraavien vinkkien avulla saat pelistä ir- 
ti sen parhaan viihdearvon: 





Funtopia N—- 
Risti, Ympyrä, L2, Risti, Neliö, L1 


Gulch 
Risti, Neliö, Ympyrä, L1, L2, Neliö 





Pomo 1 
Ympyrä, R2, R1, Neliö, L1, L2 














Pelaa Goliathina 
Kolmio, L1, R1, Risti, L2, L2 







Pelaa Nightingshadena 
R1, R2, 1, L1, Risti, Ympyrä 


Pelaa Helicopterina 
L1, Kolmio, R2, Kolmio, Kolmio, R1 






AT-ST Bonusrata CHICKEN Pomo 2 

Kaikki Power-Upit TOUGHGUY Ympyrä, Ympyrä, L2, L1, Kolmio, Kol- Tupla Pick-upit 

Jälkitekstit CREDITS mio L1, L2, Ympyrä, L1, R1, Neliö 
Millennium Falconin käyttö 'FARMBOY 

Korkein vaikeustaso ACE Bigg Daddy Boss Rajattomat hypyt 

Loputtomat elämät |IGIVEUP Neliö, Kolmio, Ympyrä, Ympyrä, R2, R2 Ympyrä, Neliö, R2, Risti, Kolmio, R2 
Kuuntele kaikki musiikit MAESTRO 

Näytä kaikki väliosiot DIRECTOR Lentävä teevati Duke Nukem -videosekvenssi 
Parempi tutka RADAR R1, Neliö, Risti, Neliö, L2, Ympyrä Neliö, Neliö, Ympyrä, Ympyrä, Kolmio, 


SOUTH PARK 64 
NINTENDO 64 


Teillä, jotka arvelette South Parkin olevan parasta mitä piirretyille filmeille on tapahtunut sitten Beavis and 
Buttheadin, on täysi syy hihkua ilosta, sillä nyt South Park on julkaistu Nintendo 64:lle. Seuraavien koodien 
avulla pystyt vielä parantamaan pelaamismahdollisuuksiasi. Kirjoita ne peliin salasanoina, niin fuskut akti- 


voituvat. 
Kaikki fuskut BOBBYBIRD Wendy CHECKATACO 
Valitse rata THEEARTHMOVED Pip FISHNCHIPS = 
Haavoittumattomuus. ASSMAN Ike KICKME 
Kaikki aseet FATKNACKER Mrs. Cartman ALLWOMAN 
Loputtomat Mephisto GOODSCIENCE 
ammukset FATTERKNACKER Jimbo STARINGFROG 
Kaikki hahmot Ned HAWKING 


multiplayerissa OMGTKKYB 
Konstaapeli Barbrady ELVISLIVES 





Big Gay AI OUTRAGE 
Alien MAJESTIC 


Kolmio 







Mr. Mackey CHEATINGISBAD Starvin Marvin SLAPUPMEAL 
Phillip PHAERT Pienet hahmot VEGGIEHEAVEN 
Terrance RAFT Isot päät MEGANOGGIN 
Mr. Garrison DOROTHYSFRIEND Viivaukot PLANEARIUM 
Chef LOVEMACHINE Tekijänimet SCREWYOUGUYS 
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ABE'S EXODDUS 
PLAYSTATION 


Abe's Exoddus on erilainen peli. Onko se hyvä vai 
huono juttu, riippuu sinusta itsestäsi, mutta pelistä 
tulee joka tapauksessa hauskempi seuraavien käyt- 
tökelpoisten vinkkien avulla. 


NÄYTÄ KAIKKI FILMIT 
Pidä R1 painettuna päävalikossa ja painele: Ylös, 
Alas, Vasen, Oikea, Neliö, Ympyrä, Kolmio, Ym- 
pyrä, Neliö, Ympyrä, Alas, Ylös, Vasen, Oikea 


AVAA KAIKKI RADAT 
Pidä R1 painettuna päävalikossa ja painele: Alas, 
Ylös, Vasen, Oikea, Kolmio, Neliö, Ympyrä, Neliö, 
Ympyrä, Alas, Ylös, Vasen, Oikea 


HAAVOITTUMATTOMUUS 
Pidä R1 painettuna pelatessasi ja painele: Ympyrä, Kolmio, Neliö, 
Risti, Alas, Alas, Alas, Ympyrä, Kolmio, Neliö, Risti 


HYPPÄÄ SEURAAVAAN "CONTINUEEN*” , 
Pidä R1 painettuna pelatessasi ja painele: Ympyrä, Ympyrä, Risti, 
| Risti, Neliö, Neliö 


KNOCKOUT KINGS '99 
PLAYSTATION 


Nyrkkeilypelejä ei tehdä ko- 
vinkaan paljon. Siksi on mu- 
kavaa, että Electronic Arts 
antaa meidän lopultakin pu- 
kea käsiimme nyrkkeilyhans- 
kat ja alkaa tanssahtelemaan 
ympäri kehäneliötä. Mutta 
miltäköhän näyttäisi, jos joku päästäisi karhun irralleen kehään? 


PELAA KARHUNA 
Mene päävalikkoon ja painele: Oikea + Neliö, Oikea + Kolmio, Oikea 
+ Ympyrä, Oikea + Risti. Jos saat koodin oikein, kuuluu äänimerkki. 
Sitten voit valita minkä nyrkkeilijän haluat ottelevan nyrkkeilevää 
karhua vastaan. 


MEDIEVIL 
PLAYSTATION 


Sir Daniel Fortesgue saattaa olla 

yksi tv-pelien historian rumim- 
mista kasvoista, eikä Medievil to- 
dellakaan ole mikään huippu-- 
peli. Mutta näppäiltyäsi seu- 4 
raavat koodit koneeseen, pelistä 

— tulee yllättävässä määrin hauskempi. 


Paussaa peli ja pidä painettuna L2, samalla kun näppäilet seuraavat koo- 
dit: 


FUSKUVALIKKO 


[ Ylös, Alas, Neliö, Kolmio, Kolmio, Ympyrä, Alas, Ylös, Neliö, Kolmio 


SUPER FUSKUVALIKKO 


| Ylös, Alas, Oikea, Ympyrä, Vasen, Vasen, Kolmio, Oikea, Ympyrä, Va- 
sen, Vasen, Kolmio, Ympyrä, Alas, Ympyrä, Ympyrä, Alas 


— SUPERPOWER —— 





Kolmio, ympyrä, Kolmio, Ympyrä, Ympyrä, Kolmio, Vasen, Ympyrä, 


MmiPiLakonsoli 





LOSERSOFTIN UNCOOL BOARDERS 2 -PELI EI 
VALITETTAVASTI OLE SAAVUTTANUT KUMMOISTA 
KAAN SUOSIOTA TV-PELIMARKKINOILLA. 


SAMAN KOHTALON ON KOKENUT MYÖS KOHMELOI- 
NEN TONIC THE HEDGEHOG, VAALEANPUNAISTEN 
ELEFANTTIEN JA PIENTEN VIHREIDEN MIESTEN 
MAAILMAAN SIJOITTUVA AA-LUOKAN PELI SONICIN 
RAPPIOALKOHOLISTISERKUN SEIKKAILUISTA. 


LUKIJAKYSYMYKSET 


64 











Lukijakirjeet 


Hei SP! 


1. Milloin Ehrgeiz julkaistaan 
USA:ssa? 2. Tuleeko Sephiroth 
olemaan siinä mukana? 

3. Milloin Final Fantasy VIII 
tulee USA:ssa? 

4. Tuleeko siitä seiskan 
kaltainen? 5. Onko Brave Fencer 
Musashi hyvä RPG? 

6. Milloin Dreamcast julkaistaan? 
7. Onko Perfect Dark hyvä? 

8. Onko Sauarella tulossa jotain 
kiintoisaa RPG:tä paitsi Final 
Fantasy VIII? 

9. Onko Tales of Destiny 
kelvollinen? 

10. Mitä eroa on PAL:illa ja 
NTSC:llä? 

11. Jos ostan Japanissa 
PAL-pelin, voinko pelata 

sitä kotona 

omalla konsolillani? 

Kiitos hyvästä lehdestä! 

Matti 


Moi, SP! 


1. Tuleeko Dreamcastille jotain 
hiihto- tai lumilautapelejä? 2. Tu- 
leeko Harley Davidson 
Dreamcastille? 3. Tullaanko Pla- 
yStationin FF VI julkaisemaan 
USA:ssa? 4. Mitkä pikkufirmat 
ovat kirjoittaneet sopimukset Se- 
gan kanssa pelien kehittelystä 
Dreamcastille? 5. Onko 
Dreamcast todella yli kaksi ker- 
taa N64:ää tehokkaampi? Aina- 
kin Dreamcast-pelien grafiikka 
vaikuttaa N64-tasoiselta. 6. On- 
ko Sega tehnyt Dreamcastista 
helpommin ohjelmoitavan kuin 
Saturn on? 7. Bittipoppia-sivu 
on parasta mitä olen lukenut ai- 
koihin. Jatkakaa pelimusiikkiar- 
vosteluja. 

Tomi 


Heippa SP! 


1. Milloin julkaistaan 
Metroid II, Link's Awakening DX 
ja Conker's Pocket Tales 
Game Boy Colorille? 

2. Tiedän mitä ovat 
pikselit ja polygonit, 
mutta mitä 

mahtavat olla spritet? 
PS. Ostin erään 
kilpailevan pelilehden 
eikä se ole läheskään 
niin tyylikäs kuin 
SuperPower. 

Ossi 


Hei! 


1. Kevään kuluessa. 2. Kyllä. 

3. Luultavasti syksyllä. 4. Käyt- 
töliittymä on samantyyppinen, 
mutta muuten kyse on täysin eri 
pelistä. 5. Hyvä on, mutta on 
Sguare tehnyt monia parempia- 
kin. 6. Syyskuussa. 7. Rare ei 
ole vielä jaellut koepelejä, mutta 
se lienee uskomattoman hieno. 
8. SaGa Frontier II. Muuten 
Sguarella on aika hiljaista juuri 
nyt. 9. Me annoimme sille aikoi- 
naan 85 pistettä yhteensä. 10. 
Ne ovat kaksi erilaista tv-kuvan 
systeemiä. PAL antaa teräväm- 
män kuvan, koska juovatiheys 
on suurempi, mutta väreilee 
enemmän, koska kuvan päivi- 
tystiheys on alhaisempi. 11. Ja- 
panissa ei myydä PAL-pelejä, 
koska siellä on käytössä NTSC- 
tv-systeemi. 

SP 


Hei Tomi, 


1. Uusi Cool Boarders on tekeil- 
lä. 2. Ei. 3. Ei. 4. Useimmat. 
Namco, Capcom. Core ja Kona- 
mi vain muutamia isompia mai- 
nitakseni. 5. Teknisesti Dream- 
cast on tosi paljon N64:ää pa- 
rempi ja grafiikka on sekä no- 
peampaa että yksityiskohtai- 
sempaa. 6. Kyllä. 7. Varmasti. 
SP 





Hei Ossi! 


1. Link's Awakening DX 

on jo julkaistu. 

Metroid II: Return of Samus 
ja Conker's Pocket Tales 
tulevat kesällä. 

2. Sprite on kaksiulotteinen 
kuvan osio, joka koostuu 
pikseleistä. Super Mario 
-peleissä mm. Mario, 
hänen ystävänsä, 
vihollisensa sekä 

kaikki sienet ja tähdet 

ovat esimerkkejä tällaisista. 
SP 


Terve SP! 


1. Milloin Donkey Kong 64 
tulee? 2. Mikä Resident Evil on 
mielestänne paras? 3. Miten 
hyvänä pidätte Super Metroidia? 
4. Milloin Perfect Dark 
julkaistaan Suomessa? 

5. Tuleeko Nintendo 64:lle 
mitään hyviä taistelupelejä 
lähiaikoina? 6. Eikö Sim Citystä 
tule N64-versiota? 

7. Milloin Duke Nukem: Time to 
Kill tulee N64:lle? 

8. Aikooko Electronic Arts 
tehdä jatkoa 

Need for Speed III:lle? 
Pohdiskelija 


Moi SP! 


1. Viimeksi näytitte kuvan 
PlayStation 2:sta. Tuleeko se 
näyttämään siltä, vai oliko se 

vain taiteilijan kuvitelma? 2. Mitä 
todella hyviä PlayStation-pelejä 
tulee tänä vuonna lukuun 
ottamatta Metal Gear Solidia ja 
FF VIII:tä? 3. Mikä on paras 
viime vuosina arviomistanne 
peleistä? 4. Mikä Final Fantasy - 
peli on mielestänne sarjan paras, 
jos ei huomioida sitä, että 
grafiikka on tietysti kehittynyt 
vuosien myötä? 





Seppo 

Hei SP! 

Final Fantasy 1. Miksi Game Boy Color 
Vin uusi versio R E 

ja kokoelma maksaa enemmän kuin 

Final Fantasy ? 

pikana Game Boy Pocket? 

jäivät ja jäävät 2. Julkaiseeko Sega 

kääntymättä i 

oyjtämlksi Sonic Adventuren 

samaan aikaan 

Dreamcastin kanssa? 

3. Tuleeko PlayStation 2:sta 

DVD-konsoli? 

4. Mikä on Shigeru Miyamoton 

suosikkipeli? 


5. Mitkä ovat Topin viisi 
suosituinta peliä 

kautta aikojen? 

6. Osaako joku teistä 
toimituksessa japania? 
SP-Triikki 





Heitä paha kysymys Super Powerin peliasiantuntijoille: 
Super Power / Lukijakysymykset, Egmont Kustannus Oy Ab, 
PL 317, 33101 Tampere tai superpower&egmont-kustannus.fi 


Terve! 


1. Aikaisintaan syksyllä. 2. Re- 
sident Evil 2. 3. Uskomatto- 
man hyvä. 4. Lokakuussa. 5. 
Smash Brothers vaikuttaa ko- 
valta. 6. Sim City 2000 julkais- 
tiin Japanissa jo runsas vuosi 
sitten. Mutta mitään ei näytä 
olevan tulossa tänne. 7. Time 
to Kill suunniteltiin erikoisesti 
PlayStationille. Mutta Duke 
Nukem: Zero Hour tulee 
N64:lle aivan näinä viikkoina. 
Arvioimme sen pikimmiten. 8. 
Kyllä. Need for Speed 4 tulee 
huhtikuussa. 

SP 


Hei, 


1. Ei se siltä tule 
näyttämään. Sony ei ole 
julkistanut vielä oikean 
konsolin prototyyppiä. 

2. R4: Ridge Racer Type 4, 
Wipeout 3, Gran Turismo 2 
ja Silent Hill ovat muutamia 
eniten odottamiamme 
pelejä. 

3. Legend of Zelda: 
Ocarina of Time on paras. 
4. Final Fantasy IV SNESiille. 
Se julkaistiin USA:ssa 
nimellä Final Fantasy II. 

SP 


Hei! 


1. Koska Game boy Colorissa 
on värinäyttö. 2. Samana päi- 
vänä kuin Dreamcastinkin, jul- 
kaisee Sega Euroopassa myös 
Sonic Adventuren, Virtua 
Fighter 3tb:n ja Sega Rally 2:n. 
3. Se tuskin tulee toimimaan 
tavallisten videolevyjen pyörit- 
timenä, mutta sinänsä se tul- 
lee olemaan DVD-formaattia 
hyödyntävä. 4. Muutamia hä- 
nen suosikeistaan ovat Tetris, 
Pac-Man ja PaRappa the Rap- 
per. 5. Legend of Zelda, Super 
Mario, Final Fantasy, Metroid 
ja Castlevania. 6. Martti tekee 
parhaansa oppiakseen edes 
jotain japanin kielestä. 

SP 


PlayStation 2 
=== Ci tule näyttä- 
mään tältä. 


SUPER POWER 


Hei SP! 


1. Milloin Resident Evil: Co- 
de Veronica julkaistaan? 

2. Tuleeko se pelkästään 
Dreamcastille? 3. Vastaako 
PlayStationin suunnitellut 
ryhmä myös PlayStation 2:n 
suunnittelusta? 4. Miten 
monta Pleikkaria on myyty 
Japanissa, USA:ssa ja Eu- 
roopassa? 5. Miten monta 
N64:ää on myyty Japanissa, 
USA:ssa ja Euroopassa? 

6. Onko mitään uutta tietoa 
Tekken 4:stä? 

Venom 


Moi SP! 


1. Miten suuri osa 
Final Fantasy VIII:stä 
on jo valmiina? 

2. Aikooko Nintendo 
tehdä jatkoa 

NES Open Golfille? 
3. Miksei 64DD tule tänne? 
4. Mitä on tapahtunut 
Nintendo 64 -pelille 
Robotech: 

Crystal Dreams? 
Liguid Snake 


MAHTAVA LÄNNENLUKEMISTO! 
Tilaa heti tai osta lehtipisteestä! 


Hei Venom! 


1. Syksyllä. 2. Kyllä. 

3. Kyse on samasta 
Sonyn osastosta, 

Ken Kutaragin johdolla. 


4. Sony on myynyt 13 miljoonaa 
PlayStation-konsolia Japanissa 


ja yhteensä 29 miljoonaa 
USA:ssa ja Euroopassa. 
5. Nintendo on myynyt 

4 miljoonaa Nintendo 64 
-konsolia Japanissa ja 
yhteensä 17 miljoonaa 
USA:ssa ja Euroopassa. 
6. Valitettavasti ei. 

SP 


Hei Snake! 


1. Se on jo julkaistu Japanissa, jo- 
ten se on vain kääntämistä vaille. 
2. Mario Golf 64 ei kenties ole mi- 
kään suora jatko, mutta muistut- 
taa hieman vanhaa NES-peliä. 

3. Nintendolta on ainoastaan sa- 
nottu, ettei se tule USA:han tai Eu- 
rooppaan tänä vuonna. Mutta nyt 
on selvää, että se julkaistaan Ja- 
panissa kesäkuussa, joten ei ole 
täysin pois suljettua, että se jul- 
kaistaisiin täällä ensi vuonna. 4. 


Projekti pantiin jäihin. 
SP 


Heippa SP! 


1. Mitkä pelit ovat yhteensopivia Expan- 
sion Pakin kanssa? 2. Miten paljon se 
maksaa? 3. Mitä NES tarkoittaa? 

4. Tullaanko Pokemon julkaisemaan joskus 
täällä? 5. Tuleeko N64:lle lisää 
lumilautapelejä? 

Reetu 


Mario Golf 64 
on yksi kol- 
mesta Mario- 
uutuudesta, 
jotka 
Nintendo jul- 
kaisee tänä 
vuonna. 


Hei SP! 


1. Epäilemättä Legend of Zelda: 
Ocarina of Time on kaikkien aikojen 
paras peli, mutta aikooko Shigeru 
Miyamoto panostaa sarjaan vielä 
enemmän ja tehdä sille jatko-osan 
Nintendo 64:lle? 2. Jos hän tekee sen, 
miten monta vuotta niin suuren pelin 
tuottamiseen yleensä kuluu? 

3. Miten tv-pelimessuista saisi 
enemmän tietoa? Maksaako niille 
osallistuminen jotain? 

4. Olen kuullut, että Resident Evilistä ja 
myöhemmin myös Zeldasta 

tehdään elokuva. 

Pitääkö paikkansa? 

Johanna 





Hei Reetu, 


1. Tähän mennessä vain Star Wars: 
Rogue Sguadron ja Turok 2: Seeds 
of Evil. Mutta vuoden kuluessa 
Expansion Pak -pelejä tulee nippu- 
kaupalla lisää. 2. 250 mk. 3. Ninten- 
do Entertainment System. 4. Kyllä. 
Väriversio pelistä tulee tänne syksyl- 
lä. 5. Twisted Edge Snowboarding 
julkaistiin maaliskuussa ja lisää tu- 
lee myöhemmin tänä vuonna. Mutta 
1080? Snowboarding on yhä genren 
paras. 

SP 


Hei Johanna! 


1. Uutta versiota 64DD:lle on 
suunniteltu pian jo pari vuotta. 
Muuten hän ennättänee suunnitella 
vain yhden uuden Zelda-pelin 
konsolia kohden. 2. Viimeksi se 
kesti 5 vuotta. 3. Kaikilla 

messuilla on internetissä 

kotisivut. Mutta ulkomaiset 

messut ovat harvoin avoinna 
yleisölle, eli yleensä niihin pääsevät 
vain lehtimiehet ja pelikehittelijät 
(esim. E3 ja ECTS). 

4. Resident Evil -elokuva on 
tekeillä. Mutta mitään Zelda-filmiä 
ei tiettävästi ole. 

SP 











LISNAWASANVIIMNNT 











SEURAAVASSA NUMEROSSA 





SEURAAVASSA NUMEROSSA 





Erikoisraportti 
suoraan Japanista. 





Gran Turismo 2 Castlevania Silent Hill 
Haastattelussa Kazunori Yamauchi. Dracula on palannut. Videopelien Twin Peaks. 


Arvostelussa lisäksi 
Duke Nukem: Zero Hour, Civilization II, Populous: The Beginning ja Mystical Ninja starring Goemon 2. 


ILMESTYY TOUKOKUUSSA 





SUPER POWER 
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MH sPAWNin sekä WITOHBLADEn 
kestona yhteishintaan 250 mk 





Tai tilaa molemmat 
edulliseen yhteishintaan 
ja varmista eturivin 
paikka massiivisessa 
menossa joka kuukausi! 
Tuikkaa siis oheinen 
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Postinumero ja -toimipaikka 


Puh. 


Allekirjoitus 
(holhoojan mikäli tilaaja on alle 18 v.) 


Puhelintilaukset PUH. 03-2251 943, FAX 03-2251955 


Hinnat voimassa kotimaassa. 
Osoitetietoja voidaan käyttää suoramarkkinointitarkoituksiin. 


























m < Enemy Zero 199,00 Pebble Beach G(Usa) 99 ai 

'ighting Vipers 99,00 Guake 199,0 
'ormula Karts 149,00 Resident Evil 199,0 

ohn Madden 97 99,00 Road Rash 149; 
an Madden 98 — 199,00 Scorcher 79,( 
ast Bronx 149,00 Sega Ages Vol.1 79,0 
IBA 97 99,00 Shinobi Legions (Usa) 99,0 
il JE A 98 199,00 Sonic Jam 199,01 
IHL 97 99,00 Spot Goes to Hollyw 199; 0 
IHL 98 199,00 Tomb Raider 199,0 
149,00 Virtua Fighter 2 199,0 

lights & 3D Pad — 295,00 — VirtualOn 99,( 

ndemonium 199,00 Worldwide Soccer 98 199, 





Tarvikkeet 


Infra red Ohjain Orig. 
InterNet Näppäimistö 
InterNet Näppisadapteri 
InterNet Hiiri 

InterNet NetLink 

Ohjain Explorer32 
Ohjain Terminator 
Ohjain vakio Saturn 
RGB Cable 

Virtua Gun Pistooli 





295,00 
150,00 
59,00 
99,00 
199,00 
149,00 
79,00 
159,00 
139,00 
99,00 


— Saturn Käytettynä + demo+Netlink 


JC 























